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Der Deutsche Cricket Bund méchte seine Verantwortung zur Bereitstellung eingehender
Informationen wahrnehmen und freut sich, die MCC Laws of Cricket (2000 Code
4™ Edition — 201 0) vorstellen zu drfen.

Die Regeln des Cricketsports sind wichtig. Doch ebenso wichtig ist deren Umsetzung im
Sport. Diese Broschire soll allen deutschen Cricketsportlern die Bedeutung dieser
Worte ins Gedachtnis rufen.

Die Praambel der Regeln des Cricketsports definiert eindeutig die Prinzipien, denen das
Spiel folgen sollte. Hierzu gehdren die folgenden Punkte:

Verhalten der Spieler
Pflichten der:
e Schiedsrichter
e Kapitéane
Respektvoller Umgang mit:
e dem Gegner
¢ Mannschaftskollegen
¢ den Schiedsrichtern
¢ den Traditionen des Spiels

Die Regeln des Cricketsports bilden das Fundament des Cricketsports. Das Regelwerk
ist eine Quelle, die nicht nur erklart, wie gespielt wird. Es erinnert gleichzeitig auch an
die einzigartige Geschichte dieser Sportart.

Die starken Traditionen des Spiels sind teilweise der weisen Voraussicht des Original-
MCC-Regelwerks zuritickzuflhren, das vor etwa 250 Jahren entworfen wurde. Es ist
unsere Pflicht als Hlter dieser Traditionen, das moderne Spiel nicht nur an den
heutigen Kontext anzupassen, sondern auch die Philosophie hinter dem Original-
Regelwerk prézise weiterzugeben.

Jeder, der sich am deutschen Cricketsport beteiligt, sollte sich mit dem Inhalt dieser
Broschire vertraut machen und sich der Verantwortung bewusst sein, die dieses
Regelwerk allen Beteiligten tbertragt.

Verwenden Sie diese Broschure als standiges Nachschlagewerk, um die Traditionen
dieses einmaligen Sports in Ehren zu halten.



CONTACT DETAILS

Deutscher Cricket Bund
Luragogasse 5
94032 Passau

Tel.+49 (0)851 34307
Fax: +49 (0)851 32815
http://www.cricket.de

For a downloadable version of the MCC Laws of Cricket - GERMAN
(2000 Code 4" Edition — 2010)
please go to:
http://www.icc-europe.org (Resources section)
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VORWORT

Der Cricketsport besitzt schon seit Uber 250 Jahren geschriebene Regeln. Diese
wurden im Laufe der Zeit durch die jeweils verantwortlichen Organisationen erweitert
und erganzt. Seit seiner Grindung im Jahre 1787 gilt der Marylebone Cricket Club
(MCC) als die alleinige Autoritdt im Aufstellen und Andern dieser Regeln. Der Club
besitzt das weltweite Copyright.

Die Grundregeln des Crickets haben sich Uber die letzten 250 Jahre erstaunlich gut
bewahrt. Im Allgemeinen wird dies der Tatsache zugeschrieben, dass traditionell die
Cricketspieler diesen Sport sowohl in Ubereinstimmung mit den Idealen des
Cricketsports als auch nach dessen Regeln ausgelbt haben.

Der MCC hat im Jahr 2000 die Regeln fir das neue Jahrtausend Uberarbeitet. Die
wichtigste Neuerung dieser Fassung besteht darin, dass die Ideale des Cricketsports
als Praambel zu den Regeln eingefihrt werden. Wahrend man in der Vergangenheit
davon ausging, dass die Ideale des Cricketsports von allen Beteiligten und Aktiven wie
selbstverstandlich verstanden und akzeptiert wurden, ist der MCC zu der Uberzeugung
gelangt, dass es sinnvoll ist, eine Reihe eindeutiger Grundsatze schriftlich festzuhalten,
welche dazu beitragen sollen, den einmaligen Charakter des Sports zur Freude aller
Beteiligten zu erhalten. Andere Ziele waren die Einarbeitung aller Anmerkungen in die
entsprechenden Regeln selbst und, soweit mdglich, die Beseitigung aller Unklarheiten,
sodass Kapitédne, Spieler und Schiedsrichter auf jedem Spielniveau weiterhin Freude an
diesem Sport haben kénnen. Der MCC hat sich dabei sehr eingehend mit allen
Vollmitgliedern des International Cricket Council, des Weltverbandes, beraten. Auch mit
der Association of Cricket Umpires and Scorers haben enge Beratungen stattgefunden.
Der Verein hat auBerdem Schiedsrichter und Spieler aus aller Herren Lander nach
GroBbritannien eingeladen.

Die vorliegende neueste Version des Regelwerks ,The Laws of Cricket (2000 Code
4™Edition — 2010)" beinhaltet eine Reihe von notwendigen Verinderungen, die sich seit
Oktober 2000 aus den Erfahrungen und der praktischen Anwendung der Regeln auf der
ganzen Welt ergeben haben.

Bedeutende Ereignisse in der Geschichte der Regeln:

1700 Schon damals war Cricket ein anerkannter Sport.

1744 Die ersten bekannten Regeln wurden von einigen ,Noblemen and Gentlemen®
eingefthrt, welche den Atrtillery Ground in London benutzten.

1755 Die Regeln wurden durch eine Vereinigung geandert, die sich ,Several Cricket
Clubs, particularly the Star and Garter in Pall Mall“ nannte.

1774 Weitere Anderung durch ein ,Committee of Noblemen and Gentlemen of Kent,
Hampshire, Surrey, Sussex, Middlesex and London at the Star and Garter*.

1786 Eine weitere Anderung durch eine &hnliche Vereinigung von ,Noblemen and
Gentlemen of Kent, Hampshire, Surrey, Sussex, Middlesex and London®.

1788 Die erste Version der MCC Code of Laws wurde am 30. Mai angenommen.



1835 Am 19. Mai wurde ein neuer Code of Laws durch das Komitee des MCC
genehmigt.

1884 Nach Rilcksprache mit Cricketvereinen in aller Welt wurden auf der
AuBerordentlichen Mitgliederversammlung des MCC am 21. April wichtige
Anderungen in eine neue Version eingearbeitet.

1947 Am 7. Mai verabschiedete die AuBerordentliche Mitgliederversammlung des MCC
eine neue Version. Die wichtigsten Anderungen dieser neuen Version zielten vor
allem auf eine Klarstellung und bessere Anordnung der Regeln und ihrer
Interpretationen ab. Dabei wurden allerdings auch gewisse Veranderungen nicht
ausgeschlossen, die darauf abzielten, den Spielablauf flexibler zu gestalten.
Diese Notwendigkeit ergab sich durch die unterschiedlichen Bedingungen, unter
denen der Cricketsport ausgeibt wurde.

1979 Nach fiinf Neuausgaben der Version von 1947 begann 1974 eine Uberarbeitung
der Regeln mit dem Ziel, einige Unklarheiten zu bereinigen, verschiedene
Veranderungen und Anmerkungen zu vereinfachen und eine gréBere Klarheit und
Einfachheit zu erreichen. Diese neue Version wurde von der AuBBerordentlichen
Mitgliederversammlung des MCC am 21. November genehmigt.

1992 Eine zweite Ausgabe der Version von 1980 erschien, die alle Veranderungen der
letzten zwolf Jahre beinhaltete.

2000 Eine neue Version der Code of Laws, einschlielich einer Prdambel, welche die
,ldeale des Cricketsports” definiert, wurde am 3. Mai 2000 genehmigt.

Regelanfragen, fir Herren- und Damencricket gleichermalBen gdltig, werden Jahr fur
Jahr zur Klarung an den MCC gesandt. Der MCC ist als anerkannter Verfasser der
Cricketregeln stets bereit, Fragen zu beantworten und bestimmte Spielbedingungen
zum besseren Verstandnis zu kommentieren.

(a) Im Falle des Liga- oder Turnierbetriebs muss diese Anfrage durch die
jeweils zusténdige Organisation vorgetragen werden. In anderen Féllen sind die
Anfragen durch die offiziellen Vertreter eines Clubs oder einer
Schiedsrichtervereinigung im Auftrag der Vorstandschaft oder durch einen fir den
jeweiligen Schulsportbereich zustandigen Vertreter vorzutragen.

(b) Der MCC behalt sich das Recht vor, nicht ernst zu nehmende Anfragen zu
ignorieren.

(c)Die Anfrage darf in keiner Weise mit einer Wette oder einer finanziellen Abmachung
in Verbindung stehen.

Lord’s Cricket Ground K Bradshaw
London NW8 8QN Secretary & Chief Executive MCC
5. Mai 2010
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DIE CRICKET-REGELN
PRAAMBEL - Die Ideale des Cricketsports

Dieser Sport verdankt seinen einzigartigen Charakter zu gro3en Teilen der Tatsache, dass er
nicht nur nach bestimmten Regeln gespielt werden, sondern auch den Idealen des
Cricketsports folgen sollte. Jede Aktion, die als Missachtung dieser Ideale zu betrachten ist,
stellt eine Verletzung gegen den Sport selbst dar. Die Hauptverantwortung fir die Einhaltung
des Fair Play liegt bei den Kapitanen.

1. Zwei Regeln Ubertragen dem Kapitan verbindlich die Verantwortung fir das Verhalten der
Mannschaft.
Verantwortung der Kapitane
Die Kapitdne sind zu jedem Zeitpunkt dafiir verantwortlich, dass das Spiel sowohl in
Ubereinstimmung mit den Idealen des Cricketsports als auch nach den Regeln durchgefihrt
wird.
Verhalten der Spieler
Falls sich ein Spieler nicht den Anweisungen eines Schiedsrichters flgt, die Entscheidungen
eines Schiedsrichters durch Wort oder Tat kritisiert, seine Ablehnung zum Ausdruck bringt oder
sich allgemein in einer Weise verhalt, die den Cricketsport in Verruf bringen kénnte, muss der
betreffende Schiedsrichter den Vorfall zunachst dem anderen Schiedsrichter und dem Kapitéan
des Spielers melden. Danach muss er den Kapitédn dazu anweisen, die nétigen MaBnahmen zu
ergreifen.
2. Faires und unfaires Spiel
Den Regeln zufolge haben die Schiedsrichter die alleinige Entscheidungsgewalt darlber, was
als fair und unfair zu betrachten ist.
Die Schiedsrichter kénnen jederzeit einschreiten. Es liegt in der Verantwortung der Kapitane,
wann immer gefordert die nétigen MaBnahmen zu ergreifen.
3. Die Schiedsrichter sind befugt einzuschreiten, wenn
» es zu Spielverzégerungen kommt
= die Pitch beschadigt wird
= ein Bowler geféahrliche oder unfaire Wirfe ausfuhrt
= der Zustand des Balls absichtlich verédndert wird
» andere als unfair geltende Aktionen durchgefuhrt werden
4. Die Ideale des Cricketsports basieren auf dem RESPEKT gegeniiber
= dem Gegner
» dem eigenen Kapitan und der eigenen Mannschaft
= der Rolle der Schiedsrichter
» dem Spiel und seinen traditionellen Werten
5. Es verstoBt gegen die Ideale des Cricketsports,
= die Entscheidungen eines Schiedsrichters durch Wort, Tat oder Gesten zu kritisieren
= einen Gegner oder Schiedsrichter zu beleidigen
= sich an Betrug oder unlauteren Praktiken zu beteiligen. Hierzu gehdéren die folgenden

Beispiele:
(@) Einspruch im Wissen, dass der Batsman nicht aus ist
(b) aggressives Vorgehen gegen den Schiedsrichter beim Einlegen eines
Einspruchs
(c) Versuche, den Gegner verbal oder durch Belastigungen, durch standiges

Klatschen oder unndétige Gerausche, unter dem Vorwand der Begeisterung oder
Anfeuerung der eigenen Mannschaft abzulenken.
6. Gewalt
Jegliche Form von Gewalt hat auf dem Spielfeld nichts zu suchen.
7. Spieler
Die Kapitane und Schiedsrichter bestimmen im Spielablauf gemeinsam den Umgangston. Von
jedem Spieler wird erwartet, dass er dazu in hohem Maf3e beitragt.



Die Spieler, Schiedsrichter und Aufschreiber eines Cricketspiels kénnen beiderlei Geschlechts
sein. Die Regeln gelten fiir beide Geschlechter in gleicher Weise. Die ménnliche Form innerhalb
des Regeltextes wird nur der Einfachheit halber verwendet. Wenn nicht ausdriicklich anders
angegeben, gelten alle Bestimmungen der Regeln gleichermalBen flir Damen und Méadchen wie
fir Herren und Jungen.

REGEL 1 DIE SPIELER

1. Zahl der Spieler

Ein Spiel wird zwischen zwei Mannschaften zu je elf Spielern ausgetragen, von denen je
einer Kapitan ist.

Nach Vereinbarung darf ein Spiel auch zwischen Mannschaften ausgetragen werden, die
weniger oder mehr als elf Spieler umfassen. Es dirfen aber nie mehr als elf Feldspieler auf
dem Feld stehen.

2. Nominierung der Spieler

Beide Kapitdne missen vor der Auslosung einem der Schiedsrichter schriftlich die
nominierten Spieler ihnrer Mannschaft mitteilen. Keiner dieser Spieler darf nach der
Nominierung ohne Einwilligung des gegnerischen Kapitdns ausgetauscht werden.

3. Kapitan
Sollte der Kapitéan zu einem Zeitpunkt nicht verfligbar sein, muss ihn ein Stellvertreter
ersetzen.

(a) Ist der Kapitédn zu der Zeit nicht verfiigbar, wahrend der die Auslosung stattfinden soll,
ist sein Stellvertreter sowohl fiir die Nominierung der Spieler verantwortlich (falls nicht
bereits geschehen) als auch fir die Auslosung. Siehe vorhergehenden Abschnitt 2 und
Regel 12.4 (Die Auslosung).

(b) Nach der Nominierung der Spieler darf nur ein eigens nominierter Spieler als Vertreter
des Kapitans auftreten, um dessen Aufgaben und Pflichten wie in den vorliegenden
Regeln beschrieben zu Gbernehmen.

4. Verantwortung der Kapitane

Die Kapitane sind zu jedem Zeitpunkt dafiir verantwortlich, dass das Spiel sowohl in
Ubereinstimmung mit den Idealen und Traditionen des Cricketsports als auch nach den
Regeln durchgefiihrt wird. Siehe Prdambel — Die Ideale des Cricketsports und Regel 42.1
(Faires und unfaires Spiel — Verantwortung der Kapitane)

REGEL 2 AUSWECHSELSPIELER UND RUNNER;
VERLASSEN DES FELDES DURCH EINEN BATSMAN ODER FELDSPIELER;
AUSSCHEIDEN DES BATSMAN;
AUFNAHME EINES INNINGS DURCH DEN BATSMAN

1. Auswechselspieler und Runner
(a) Wenn die Schiedsrichter davon Uberzeugt sind, dass sich ein Spieler nach der
Nominierung der Spieler verletzt hat oder krank wurde, so darf dieser Spieler
(i) als Feldspieler durch einen Auswechselspieler vertreten werden.
(if) als Batsman mit einem Runner spielen.
Darunter fallt jede Verletzung oder Krankheit, die zu einem beliebigen Zeitpunkt nach
der Nominierung der Spieler und bis zum Abschluss des Spiels auftritt, unabhangig
davon, ob das Spiel gerade im Gang ist.



(b) Bei Vorliegen anderer triftiger Griinde dirfen die Schiedsrichter zum Spielbeginn oder
wéahrend des Spiels nach eigenem Ermessen den Einsatz eines Auswechselspielers
oder Runners fiir einen nominierten Spieler zulassen.

(c) Wenn ein Spieler sein Hemd, seine Schuhe usw. wechseln mdchte, muss er dazu das
Spielfeld verlassen. Kein Auswechselspieler darf ihn wahrend dieser Zeit vertreten.

2. Einwande gegen Auswechselspieler

Der gegnerische Kapitédn hat weder Einfluss darauf, wer als Auswechselspieler im Feld
eingesetzt wird, noch darauf, auf welcher Feldposition dieser spielen darf. Kein
Auswechselspieler darf jedoch als Wicket-Keeper eingesetzt werden. Siehe nachfolgenden
Abschnitt 3.

3. Beschrankungen fur Auswechselspieler

Ein Auswechselspieler darf nicht als Batsman, Bowler oder Wicket-Keeper eingesetzt
werden. Siehe hierzu auch Regel 1.3(b) (Kapitan).

4. Fortsetzung des Spiels nach Vertretung

Auch wenn ein Auswechselspieler ihn vorher vertreten hat, darf ein nominierter Spieler
danach wieder schlagen, bowlen oder als Feldspieler eingesetzt werden.

5. Abwesender oder das Spielfeld verlassender Feldspieler

Wenn ein Feldspieler zu Beginn des Spiels oder zu einem spéateren Zeitpunkt nicht mit
seiner Mannschaft das Spielfeld betritt oder es wahrend eines Spielabschnitts verlasst,

(a) muss der Schiedsrichter Gber den Grund seiner Abwesenheit unterrichtet werden.

(b) darf er danach wéhrend eines Spielabschnitts nicht ohne Genehmigung des
Schiedsrichters das Spielfeld betreten. Siehe nachfolgenden Abschnitt 6. Der
Schiedsrichter muss seine Zustimmung dazu so frih wie méglich geben.

(c) wenn er Uber 15 Minuten der Spielzeit oder langer abwesend bleibt, darf er danach nicht
mehr bowlen, bis er, unter Beachtung der nachfolgenden Abschnitte (i), (ii) und (iii), bei
laufender Spielzeit mindestens wieder solange auf dem Spielfeld gewesen ist, wie er
abwesend war.

(i) Die durch Abwesenheit festgestellten Zeiten und Strafen verfallen am Beginn eines
neuen Spieltages.

(i) Wenn, im Falle eines Follow-On oder des Verzichts auf ein Innings eine
Mannschaft in zwei aufeinanderfolgenden Innings auf dem Feld spielt, gilt diese
Einschrankung, unter Beachtung des vorhergehenden Abschnitts (i), solange wie
noétig im zweiten Innings weiter. In allen anderen Fallen verféllt die Einschrankung
aber in einem neuen Innings.

(iii) Die durch eine ungeplante Unterbrechung verlorene Spielzeit z&hlt fir jeden Spieler
als auf dem Spielfeld verbrachte Zeit, wenn er bei Fortsetzung des Spiels wieder
das Spielfeld betritt. Siehe Regel 15.1 (Pausen — Definition).

6. Unerlaubte Riickkehr eines Spielers

Wenn ein Spieler das Spielfeld entgegen der Bestimmungen des vorhergehenden

Abschnitts 5(b) wieder betritt und mit dem im Spiel befindlichen Ball in Berihrung kommt,

(a) ist der Ball mit sofortiger Wirkung tot, und der Schiedsrichter gewahrt der
Schlagmannschaft 5 Strafpunkte. Zusatzlich werden die bereits abgeschlossenen Laufe
der Batsmen gewertet. Wenn sie zum Zeitpunkt des Regelversto3es schon aneinander
vorbeigelaufen waren, wird auBerdem auch der aktuelle Lauf gewertet. Der Ball zahlt
nicht als ein Ball des Overs.
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(b) unterrichtet der Schiedsrichter den anderen Schiedsrichter, den Kapitan der
Feldmannschaft, die Batsmen und so friih wie méglich den Kapitén der
Schlagmannschaft tiber den Grund seiner Entscheidung.

(c) melden die Schiedsrichter den Vorfall so friih wie méglich nach dem Spiel gemeinsam
der Leitung der Feldmannschaft und allen fiir das Spiel verantwortlichen Verbanden,
welche daraufhin angemessene MaBnahmen gegen den betreffenden Kapitan und den
betreffenden Spieler einleiten.

Der Runner

Der als Runner flir einen Batsman eingesetzte Spieler muss ein Mitglied der
Schlagmannschaft sein und muss, wenn mdglich, in diesem Innings schon als Batsman
eingesetzt worden sein. Der Runner muss die gleiche duBere Schutzausriistung tragen wie
der Batsman, fUr den er lauft, und muss mit einem Schlager ausgerustet sein.

RegelverstoBe durch einen Batsman mit einem Runner

(a) Der Runner eines Batsman ist den Regeln unterworfen. AuBBer in den Fallen, in denen
spezielle Bestimmungen flr ihn in seiner Funktion als Runner gelten, ist er wie ein
Batsman zu behandeln. Siehe vorhergehenden Abschnitt 7 und Regel 29.2
(Zugehorigkeit der Gebiete zu den Batsmen).

(b) Ein Batsman mit Runner wird fir jede Regelverletzung durch seinen Runner so bestraft,
als hatte er selbst die Regelverletzung begangen. Insbesondere qilt, dass er
ausscheidet, wenn sein Runner nach einer der Regeln 33 (Handled the Ball),

37 (Obstructing the Field) oder 38 (Run Out) ausscheidet.

(c) Wenn ein Batsman mit einem Runner am Schlag ist, so ist er selbst den Regeln
unterworfen und wird bei RegelverstéB3en entsprechend bestraft.

AuBerdem gilt ungeachtet des vorhergehenden Abschnitts (b) und unabhangig von der
Position des Runners und des passiven Schlagmanns: Wenn sich ein Batsman mit
Runner auBerhalb seines Gebiets aufhalt, wahrend das Wicket auf der Seite des
Wicket-Keepers durch einen Feldspieler auf faire Weise zerstért wird,

(i) scheidet er ungeachtet der Bestimmungen der Regel 38.2(e) durch Run Out aus,
es sei denn, es trifft der nachfolgende Abschnitt (ii) zu. Zudem gelten die Abschnitte
(a), (b), (c) und (d) der Regel 38.2 (Kein Ausscheiden des Batsman durch
Run Out).

(ii) scheidet er durch Stumped aus, wenn der geworfene Ball kein No Ball ist und das
Wicket auf faire Weise durch den Wicket-Keeper ohne Zutun eines anderen
Feldspielers zerstdrt wurde. Allerdings gelten auch die Bestimmungen der
Regel 39.3 (Kein Ausscheiden durch Stumped).

Scheidet er auf diese Weise aus, werden keine Laufe gezahlt, die der Runner und der
andere Batsman vollendet haben, bevor das Wicket zerstért wurde. Allerdings bleiben
alle Laufe aus Strafpunkten beider Mannschaften stehen. Siehe Regel 18.6 (Laufe aus
Strafpunkten). Der passive Schlagmann kehrt auf seine urspriingliche Pitchseite zurlck.

(d) Wenn ein Batsman mit Runner nicht am Schlag ist,
(i) fallt er weiterhin unter die Regeln 33 (Handled the Ball) und 37
(Obstructing the Field), befindet sich aber ansonsten nicht im Spiel.
(i) muss er sich dort aufhalten, wo der Schiedsrichter auf der Seite des Schlagmanns
ihn hinbeordert, sodass er das Spielgeschehen nicht stort.
(iii) kann er bei unfairen Aktionen weiterhin, ungeachtet des vorhergehenden
Abschnitts (i), nach den Regeln bestraft werden.

11



9.

10.

Aufgabe eines Batsman

Ein Batsman kann zu jeder Zeit wahrend seines Innings aufgeben, wenn der Ball tot ist. Die
Schiedsrichter missen Uber den Grund hierfir unterrichtet werden, bevor sie das Spiel
wieder freigeben.

(a) Wenn ein Batsman aufgrund einer Krankheit, Verletzung oder aus einem anderen
unvermeidbaren Grund aufgibt, darf er sein Innings unter Beachtung des nachfolgenden
Abschnitts (c) wieder aufnehmen. Wenn dies aus einem beliebigen Grund nicht
geschieht, wird sein Innings als Retired — Not Out gezahlt.

(b) Wenn ein Batsman aus einem anderen als den im vorhergehenden Abschnitt (a)
genannten Grinden aufgibt, darf er sein Innings nur mit Zustimmung des gegnerischen
Kapitédns wieder aufnehmen. Wenn er aus einem beliebigen Grund sein Innings nicht
wieder aufnimmt, wird es als Retired — Out gezahlt.

(c) Wenn ein Batsman nach dem Verlassen des Spielfeldes sein Innings wieder aufnehmen
mé&chte, darf dies nur beim Fall eines Wickets oder der Aufgabe eines anderen Batsman
geschehen.

Beginn des Innings eines Batsman

AuBer zu Beginn des Innings einer Mannschaft gilt das Innings eines Batsman als
begonnen, sobald er das erste Mal das Spielfeld betritt, vorausgesetzt, dass noch nicht
Time angesagt wurde. Die Innings der ersten Batsmen und das eines jeden neuen Batsman
bei Fortsetzung des Spiels nach einer Time-Ansage beginnt mit der Play-Ansage.

REGEL 3 DIE SCHIEDSRICHTER

1.

Nominierung und Anwesenheit

Vor dem Spiel wird fir beide Pitchseiten je ein Schiedsrichter nominiert. Die Schiedsrichter
mussen das Spiel den Regeln entsprechend absolut unparteiisch leiten. Die Schiedsrichter
mussen sich mindestens 45 Minuten vor dem geplanten Beginn eines jeden Spieltages auf
dem Spielgelande einfinden und sich bei der fir den Platz zustédndigen Spielleitung melden.

Auswechseln eines Schiedsrichters

AuBer unter besonderen Umsténden darf ein Schiedsrichter wahrend des Spiels nur
ausgewechselt werden, wenn er entweder verletzt oder krank ist. Wird der Schiedsrichter
ausgewechselt, darf der Vertreter nur auf der Seite des Schlagmanns eingesetzt werden, es
sei denn, die Kapiténe beider Mannschaften einigen sich darauf, dass er als Schiedsrichter
die volle Verantwortung Gbernimmt.

Vereinbarungen mit den Kapitanen
Vor der Auslosung mussen die Schiedsrichter
(a) die Spielzeiten feststellen und mit den Kapitédnen vereinbaren,
(i) welche Bélle verwendet werden. Siehe Regel 5 (Der Ball).
(i) wann und wie lang die Mahlzeiten und Erfrischungspausen abgehalten werden.
Siehe Regel 15 (Pausen).
(iii) wie die Spielfeldbegrenzungen definiert werden und wie die Vergabe der Punkte far
Grenzschlage gestaltet wird. Siehe Regel 19 (Grenzschlage).
(iv) welche speziellen Spielbedingungen bestehen, welche den Spielablauf
beeinflussen.

(b) die Aufschreiber Gber Vereinbarungen hinsichtlich der vorhergehenden
Abschnitte (ii), (iii) und (iv) unterrichten.
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4. Unterrichtung der Kapitane und Aufschreiber

Vor der Auslosung missen die Schiedsrichter untereinander folgende Vereinbarungen
treffen, Gber die beide Kapitane und Aufschreiber zu unterrichten sind:

(i) welche Uhr und welcher Ersatz daflir wahrend des Spiels verwendet werden soll.

(i) ob ein Hindernis auf dem Spielfeld als Begrenzung zu betrachten ist. Siehe Regel 19
(Grenzschlage).

5. Wickets, Linien und Grenzlinien

Vor der Auslosung und wahrend des Spiels haben sich die Schiedsrichter davon zu
Uberzeugen, dass

(a) die Wickets ordnungsgeman aufgestellt sind. Siehe Regel 8 (Die Wickets).
(b) die Linien korrekt markiert sind. Siehe Regel 9 (Die Wurf-, Schlag und Seitenlinien).

(c) die Spielfeldbegrenzung den Anforderungen der Regeln 19.1 (Die Spielfeldbegrenzung)
und 19.2 (Festlegung der Begrenzung — Grenzmarkierungen) gendigt.

6. Spielablauf, Zubehor und Ausristung

Vor der Auslosung und wahrend des Spiels haben sich die Schiedsrichter davon zu
Uberzeugen, dass

(a) der Spielablauf streng den Regelanforderungen entspricht.
(b) das Zubehdr des Spiels die folgenden Voraussetzungen erfullt:
(i) Regel 5 (Der Ball).
(if) auBerlich sichtbare Anforderungen von Regel 6 (Der Schlager) und Anhang E.

(iii) Regeln 8.2 (GréBe der Stabe) und 8.3 (Die Querstabe) oder, wenn zutreffend,
Regel 8.4 (Junioren-Cricket).

(c) (i) kein Spieler eine andere auBBer die zulassige Ausristung verwendet. Siehe Anhang
D, insbesondere die Voraussetzungen zum Schutzhelm.

(il) die Handschuhe des Wicket-Keepers den Anforderungen der Regel 40.2
(Handschuhe) gentgen.

7. Faires und Unfaires Spiel
Die Schiedsrichter haben die alleinige Entscheidungsgewalt in Fragen fairen und unfairen

Spiels.
8. Bespielbarkeit

(a) Es liegt ganz im Ermessen der Schiedsrichter zu beurteilen, ob
die Bodenbeschaffenheit, die Witterung, die Lichtverhaltnisse oder
besondere Umstande
ein Spiel als gefahrlich oder nicht sinnvoll erscheinen lassen.

Wenn die Bedingungen nicht ideal sind, gentigt das nicht, um ein Spiel als geféahrlich
beziehungsweise nicht sinnvoll zu beurteilen.

(b) Ein Spiel kann als gefahrlich erachtet werden, wenn tatséchliche und voraussehbare
Sicherheitsrisiken fir die Spieler oder Schiedsrichter bestehen.

(c) Ein Spiel kann als nicht sinnvoll erachtet werden, wenn zwar keine Sicherheitsrisiken
bestehen, es aber unvernlnftig ware, das Spiel (weiter) auszutragen.

9. Unterbrechung gefahrlicher oder nicht sinnvoller Spiele

(a) Jede Bezugnahme auf den Platz schlief3t die Pitch mit ein. Siehe Regel 7.1 (Bereich der
Pitch).
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10.

11.

12.

13.

14.

(b) Sollten die Schiedsrichter zu einem Zeitpunkt gemeinsam feststellen, dass das Spiel
aufgrund der Bodenbeschaffenheit, der Witterung, der Lichtverhaltnisse oder aufgrund
anderer Bedingungen als geféhrlich oder nicht sinnvoll einzuschatzen ist, muss der
Spielverlauf unverziglich unterbrochen werden. Auch der Spielbeginn oder die
Fortsetzung eines Spiels ist zu untersagen.

(c) Wenn das Spiel unterbrochen ist, liegt es in der Verantwortung der Schiedsrichter, die
Verhaltnisse weiter zu beobachten. Sie missen so h&aufig wie nétig die auBeren
Bedingungen begutachten, und zwar ohne Begleitung durch Spieler oder Offizielle.
Sobald die Schiedsrichter gemeinsam feststellen, dass es sinnvoll beziehungsweise
nicht mehr gefahrlich ist, das Spiel fortzusetzen, missen Sie die Spieler zur Fortsetzung
des Spiels auffordern.

Position der Schiedsrichter

Die Schiedsrichter miissen dort stehen, wo sie alle Situationen am besten Uberblicken
kdnnen, die ihr Eingreifen erfordern.

Vorbehaltlich dieser ibergeordneten Voraussetzung muss der Schiedsrichter auf der Seite
des Bowlers dort stehen, wo er weder den Anlauf des Bowlers noch die Sicht des
Schlagmanns behindert.

Der Schiedsrichter auf der Seite des Schlagmanns darf auch auf der Off Side anstatt auf der
On Side stehen, vorausgesetzt, dass er den Kapitan der Feldmannschaft, den Schlagmann
und den anderen Schiedsrichter von seinem Vorhaben in Kenntnis setzt.

Seitenwechsel durch die Schiedsrichter

Die Schiedsrichter wechseln die Seiten, nachdem jede Mannschaft ein abgeschlossenes
Innings gespielt hat. Siehe Regel 12.3 (Abgeschlossenes Innings).

Beratungen zwischen den Schiedsrichtern

Die Schiedsrichter haben die Aufgabe, alle strittigen Punkte zu I6sen. Die Schiedsrichter
mussen sich, wann immer nétig, untereinander beraten. Siehe auch Regel 27.6 (Beratungen
zwischen den Schiedsrichtern).

Meldung an die Schiedsrichter

Es genigt, eine Meldung an einen einzigen Schiedsrichter weiterzugeben, der dann den
anderen Schiedsrichter in Kenntnis setzt — unabhangig davon, ob eine Meldung den Regeln
entsprechend von einem Kapitan oder einem anderen Spieler abgegeben wird.

Signale
(a) Die Schiedsrichter missen die folgenden Signale verwenden.
(i)  Signale, die verwendet werden, wahrend der Ball im Spiel ist

Dead Ball - Die Handgelenke werden wiederholt unterhalb der Hifte
gekreuzt.

No Ball - Ein Arm wird waagerecht ausgestreckt.

Out - Ein Zeigefinger weist Gber dem Kopf
nach oben. (Andernfalls ruft der Schiedsrichter
Not Out.)

Wide - Beide Arme werden waagerecht ausgestreckt.

(i) Wenn ein Ball tot ist, muss der Schiedsrichter auf der Seite des Bowlers die obigen
Signale flr die Aufschreiber wiederholen. Dies gilt allerdings nicht fir das Out-
Signal.

(iii) Die im Folgenden aufgelisteten Signale missen den Aufschreibern erst angezeigt
werden, wenn der Ball tot ist.
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Grenzschlag (4) - Ein Arm wird von einer Seite zur anderen geschwungen und
endet quer vor der Brust.

Grenzschlag (6) - Beide Arme werden nach oben gestreckt.
Bye - Eine offene Hand wird nach oben gestreck.

Beginn - Eine Hand zeigt auf das erhobene Handgelenk der anderen.
der letzten Stunde

FOnf Strafpunkte - Mit einer Hand wird wiederholt auf die

fOr die gegenilberliegende Schulter geklopft.

Schlagmannschaft

FOnf Strafpunkte - Eine Hand wird auf die gegentberliegende

fur die Schulter gelegt.

Feldmannschaft

Leg Bye - Ein angehobenes Knie wird mit der Hand berthrt.
Neuer Ball - Der Ball wird Uber den Kopf gehalten.
Ricknahme - Beide Schultern werden mit der Hand der jeweils
des letzten Signals gegenlberliegenden Seite berlhrt.

Kurzer Lauf - Ein Arm wird nach oben gebogen,

und die Schulter derselben Seite
mit den Fingerspitzen berdhrt.

Alle Signale missen durch den Schiedsrichter auf der Seite des Bowlers angezeigt
werden, mit Ausnahme des Signals fir den kurzen Lauf, das auf der Seite
angezeigt wird, die der kurze Lauf betrifft. Der Schiedsrichter auf der Seite des
Bowlers ist allerdings verantwortlich fir die Weitergabe des abschlieBenden Signals
fir den kurzen Lauf an die Aufschreiber und die Angabe der zu zahlenden Runs.

(b) Bei der Weitergabe der Signale an die Aufschreiber missen die Schiedsrichter warten,
bis die Signale von einem Aufschreiber einzeln bestatigt worden sind, bevor sie das
Spiel wieder freigeben.

15 Richtigkeit des Punktestandes

Beratungen zwischen Schiedsrichtern und Aufschreibern Gber unklare Punkte sind
unentbehrlich. Die Schiedsrichter missen sich wahrend des gesamten Spiels Uber die
Richtigkeit der gewerteten Laufe, der gefallenen Wickets und, wenn nétig, der absolvierten
Overs vergewissern. Sie missen sich mit den Aufschreibern mindestens in jeder Pause
(abgesehen von Erfrischungspausen) und bei Abschluss des Spiels auf die Punkte einigen.
Siehe Regeln 4.2 (Richtigkeit des Punktestandes), 21.8 (Richtigkeit des Ergebnisses) und
21.10 (Nicht verandertes Ergebnis).

REGEL 4 DIE AUFSCHREIBER

1. Nominierung der Aufschreiber

Zwei Aufschreiber (Scorer) missen ernannt werden, um alle erzielten Punkte, gefallenen
Wickets und gegebenenfalls die absolvierten Overs zu z&hlen.

2. Richtigkeit des Punktestandes

Die Aufschreiber missen regelmaBig Uberprifen, ob ihre Zahlungen Ubereinstimmen. Sie
mussen mit den Schiedsrichtern bei Abschluss des Spiels und spéatestens in jeder Pause
(abgesehen von Erfrischungspausen) Gber die erzielten Punkte, gefallenen Wickets und
gegebenenfalls die absolvierten Overs abstimmen. Siehe Regel 3.15 (Richtigkeit des
Punktestandes).

3. Bestatigen der Signale

Die Aufschreiber missen alle Anweisungen und Signale akzeptieren, die sie von den
Schiedsrichtern erhalten. Sie missen unverzliglich jedes einzelne Signal bestatigen.
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REGEL 5 DER BALL

1.

Gewicht und GroBe

Ein neuer Ball darf nicht weniger als 155,9 g und nicht mehr als 163 g wiegen. Er muss
einen Umfang von nicht weniger als 22,4 cm und nicht mehr als 22,9 cm aufweisen.

Genehmigung und Kontrolle der Balle

(a) Alle im Spiel zu verwendenden Balle, die von den Schiedsrichtern und Kapitanen
genehmigt wurden, bleiben bis zur Auslosung im Besitz und wéhrend des gesamten
Spiels unter der Kontrolle der Schiedsrichter.

(b) Der Schiedsrichter muss den Spielball bei jedem gefallenen Wicket, zu Beginn jeder
Pause und in jeder Spielunterbrechung an sich nehmen.

Neuer Ball

AuBer im Falle einer vor dem Spiel getroffenen anderslautenden Vereinbarung haben beide
Kapitane das Recht, zu Beginn eines jeden Innings einen neuen Ball zu verlangen.

Neuer Ball in Spielen von mehr als einem Tag Dauer

In Spielen von mehr als einem Tag Dauer darf der Kapitédn der Feldmannschaft einen neuen
Ball verlangen, sobald eine vorgeschriebene Overzahl mit dem alten Ball absolviert wurde.
Der fUr das betreffende Land zustandige Verband entscheidet tber die anzuwendende
Overzahl, welche nicht weniger als 75 Overs betragen darf.

Wann immer ein neuer Ball im Spiel eingesetzt wird, muss der Schiedsrichter dies dem
anderen Schiedsrichter, den Batsmen und den Aufschreibern anzeigen.

Verlorener oder untauglicher Ball

Falls wahrend des Spiels der Ball nicht gefunden oder wiederbeschafft werden kann oder
die Schiedsrichter feststellen, dass er infolge normaler Abnutzung spieluntauglich geworden
ist, mUssen sie ihn durch einen Ball ersetzen, der sich in einem &hnlichen
Gebrauchszustand befindet wie der vorhergehende Ball, bevor sich die Notwendigkeit des
Austauschs ergab. Wenn der Ball ausgewechselt wird, muss der Schiedsrichter die
Batsmen und den Kapitan der Feldmannschaft dartber unterrichten.

Abmessungen
Die im vorhergehenden Abschnitt 1 angegebenen Werte beziehen sich nur auf Bélle im
Herren-Cricket. Die Werte fir Damen- und Junioren-Cricket lauten wie folgt:

(i) Damen-Cricket

Gewicht: zwischen 140 und 151 g

Umfang: zwischen 21,0 und 22,5 cm
(i) Junioren-Cricket (unter 13)

Gewicht: zwischen 133 und 144 g

Umfang: zwischen 20,5 und 22,0 cm

REGEL 6 DER SCHLAGER

1.

Der Schlager
Der Schlager besteht aus zwei Teilen: einem Griff und einem Blatt.

Abmessungen

Alle Angaben in den nachfolgenden Abschnitten 3 bis 6 unterliegen den in Anhang E
angegebenen MaBBen und Einschrankungen.
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3. Der Griff

(a) Ein Ende des Giriffs ist im Blatt in eine Vertiefung eingelassen und dadurch mit dem Blatt
fest verbunden. Der Giriffteil, der sich ganzlich auBBerhalb des Blatts befindet, wird als
oberer Griffteil bezeichnet. Der Griff stellt einen geraden Schaft dar, an dem der
Schlager gehalten wird. Der Rest des Griffs (der untere Teil) erfillt einzig und allein die
Funktion, das Blatt und den Griff zusammenzuhalten. Er ist damit kein bautechnischer
Bestandteil des Blatts. In den Regeln der nachfolgenden Abschnitte 5 und 6 bezieht
aber die Nennung des Blatts den unteren Griffteil mit ein, falls zutreffend.

(b) Der Griff muss hauptséchlich aus entsprechend verleimtem Bambus und/oder Holz
bestehen. Der obere Griffteil ist mit einer Schnur umwickelt.

(c) Bei Beachtung des nachfolgenden Abschnitts 7 darf der obere Griffteil auch mit anderen
Materialen tberzogen sein, die der Griffigkeit dienen. Diese Deckschichten sind ein
Zusatz und kein fester Bestandteil des Schlagers. Hierzu sind jedoch auch die
Bestimmungen des nachfolgenden Abschnitts 8 zu beachten.

(d) Ungeachtet der nachfolgenden Abschnitte 4(c) und 5 dirfen sowohl die Schnurwicklung
als auch andere Deckschichten Uber die Verbindung von Griff und Blatt hinausgehen,
also teilweise die in Anhang E definierte Basis des Blatts bedecken.

4. Das Blatt

(a) Das Blatt umfasst den gesamten Schlager ausschlie3lich des im vorhergehenden
Abschnitt als Griff definierten Teils. Das Blatt verflgt Gber eine Vorderseite, eine
Rlckseite, eine Spitze, Kanten und eine Basis. Siehe Anhang E.

(b) Das Blatt darf nur aus Holz bestehen.

(c) Weder in noch auf dem Blatt oder dem unteren Griffteil darf sich Material befinden, das
nicht durch den vorhergehenden Abschnitt 3(d) und die nachfolgenden
Abschnitte 5 und 6 genehmigt ist. Eine Ausnahme bilden das Klebematerial und der
Klebstoff, die in minimaler Menge einzig und allein zum Fixieren der erlaubten
Materialien beziehungsweise zur Befestigung des Griffs am Blatt verwendet werden.

5. Deckschichten auf dem Blatt

Auf dem Blatt dirfen kommerzielle Erkennungszeichen angebracht sein. Auf Schlagern vom
Typ A und Typ B durfen nur die im nachfolgenden Abschnitt 6 angegebenen Deckschichten
angebracht sein. Bei Schlagern des Typs C darf das Blatt mit einem Stoff bedeckt sein. Es
kann behandelt werden, wie im nachfolgenden Abschnitt 6 beschrieben.

Eine derartige Deckschicht stellt einen zusatzlichen Bestandteil dar, der nicht fest zum
Schlager gehdrt. Hierzu sind jedoch auch die Bestimmungen des nachfolgenden
Abschnitts 8 zu beachten.

6. Schutz und Reparatur
Bei Einhaltung des vorhergehenden Abschnitts 4 beziehungsweise des nachfolgenden
Abschnitts 7 gilt:
(a) AusschlieBBlich zum Zwecke

(i) des Schutzes vor Oberflachenschaden an der Vorderseite, den Kanten und
der Basis des Blatts oder

(i) der Reparatur des Blatts nach Beschadigung
darf Material, das weder bei Aufbringung auf das Blatt noch danach starr ist, auf diese
Oberflachen aufgetragen werden. Derartiges Material darf an keiner Stelle tber die
Rlckseite des Blatts herausragen, es sei denn, der vorhergehende Abschnitt (ii) ist
erflllt, und das Material bildet eine dauerhafte Deckschicht, die den beschadigten
Bereich abdeckt.
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(b) Festes Material darf am Blatt zur Reparatur von nicht oberflachlichen Schaden
verwendet werden. Daneben ist es bei den Typen B und C auch zuléssig, zur
Vorbeugung gegen Schaden an der Spitze und/oder an den Kanten parallel zur
Vorderseite des Blatts Material anzubringen.

Das einzige Material, das eingesetzt werden darf, ist Holz mit minimalen Mengen
notwendiger Klebemittel.

(c) Zur Vorbeugung gegen Schaden an der Spitze darf auf diesem Teil des Blatts Material
eingesetzt werden, das allerdings an keiner Stelle Uber die Vorder- und Rickseite oder
die Kanten des Blatts hinausragen darf.

(d) Die Oberflache des Blatts darf mit nicht festen Materialen behandelt werden, um den
Schlager vor dem Eindringen von Feuchtigkeit zu schiitzen und/oder der natirlichen
Verfarbung des Holzes entgegenzuwirken. Abgesehen von den MaBBnahmen zur
Nachbesserung naturlicher Verfarbungen des Holzes mit dem Ziel, wieder flr eine
optisch einheitliche Oberflache zu sorgen, darf eine derartige Behandlung die Farbe des
Blatts nicht grundlegend verandern.

Alle in den vorhergehenden Abschnitten (a), (b), (c) oder (d) angegebenen Materialien sind

Zusatzoptionen zum Blatt und bilden keinen Bestandteil des Schlagers. Hierzu sind jedoch

auch die Bestimmungen des nachfolgenden Abschnitts 8 zu beachten.

7. Schaden am Ball

(a) Der Schlager darf weder an bedeckten noch unbedeckten Stellen Bestandteile aus
Material aufweisen, dessen Hérte und Oberflachenstruktur UbermaBige Schaden am
Ball verursachen kann.

(b) Ebenso wenig dirfen die Materialien, die ganz gleich zu welchem Zweck am Schlager
angebracht sind, UberméaBige Schaden am Ball verursachen.

(c) UbermaBige Schaden sind im Sinne dieses Regelwerks EinbuBen, die (iber die
normalen Abnutzungserscheinungen hinausgehen, die durch den Aufprall des Balls auf
der unbedeckten Holzoberflache des Schlagers verursacht werden.

8. Kontakt mit dem Ball

In diesen Regeln

(a) bedeutet die Nennung des Schlagers automatisch, dass der Schlager in der Hand des
Batsman (mit oder ohne Handschuh) liegt, es sei denn, es wird ausdrtcklich ein anderer
Sachverhalt beschrieben.

(b) ist der Kontakt zwischen Ball und

(i) dem Schlager selbst

oder (ii) der Hand des Batsman, in welcher der Schlager liegt,

oder (iii) einem Teil des Handschuhs an der Hand des Batsman, in welcher der
Schlager liegt,

oder (iv) sonstigen geman der vorhergehenden Abschnitte 3, 5 oder 6 zugelassenen
Materialien

so zu betrachten, als ob der Ball den Schlager trifft oder berlihrt oder der Ball vom
Schlager getroffen wird.

REGEL 7 DIE PITCH

1. Bereich der Pitch

Die Pitch bildet einen rechteckigen Spielbereich, der 20,12 m lang und 3,05 m breit ist. Sie
wird langs durch die Wurflinien und quer durch imaginare Seitenlinien begrenzt. Die
gedachten Seitenlinien verlaufen parallel in je 1,52 m Abstand links und rechts neben einer
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imaginaren Verbindungslinie zwischen den Zentren der beiden gegenlberliegenden
Mittelstédbe. Siehe Regeln 8.1 (Breite und Aufstellung) und 9.2 (Die Wurflinie).

Bespielbarkeit der Pitch

Die Beurteilung Uber die Bespielbarkeit der Pitch liegt ganz allein bei den Schiedsrichtern.
Siehe Regeln 3.8 (Bespielbarkeit) und 3.9 (Unterbrechung gefahrlicher oder nicht sinnvoller
Spiele).

Auswahl und Vorbereitung

Vor dem Spiel ist die Platzverwaltung fir die Auswahl und Vorbereitung der Pitch
verantwortlich. Wahrend des Spiels kontrollieren die Schiedsrichter ihre Benutzung und
Instandhaltung.

Wechsel der Pitch

Die Pitch darf wahrend des Spiels nicht gewechselt werden, au3er die Schiedsrichter
entscheiden, dass es nicht sinnvoll oder gefahrlich ware, das Spiel auf der Pitch
fortzufUhren. Fir einen Wechsel ist die Zustimmung beider Kapitane notwendig.

Nicht aus Rasen bestehende Pitch

Far den Fall, dass eine nicht aus Rasen bestehende Pitch benutzt wird, gelten fir die
kinstliche Oberflache folgende MaBe:

Lange: mindestens 17.68 m
Breite: mindestens 1,83 m
Siehe Regel 10.8 (Nicht aus Rasen bestehende Pitch).

REGEL 8 DIE WICKETS

1.

Breite und Aufstellung

Die beiden Wickets stehen sich direkt gegenlber und sind parallel zueinander ausgerichtet.
Die Entfernung zwischen den Mittelpunkten der beiden Mittelstabe betragt 20,12 m. Jedes
Wicket ist 22,86 cm breit und besteht aus drei hélzernen Staben mit zwei hdlzernen
Querstaben auf der Spitze. Siehe Anhang A.

GroBe der Stabe

Die Spitzen der Stdbe mussen 71,1 cm oberhalb der Spielflache liegen und oben
abgerundet sein. AuBerdem muss eine Nut fir die Querstabe vorgesehen sein. Der
oberhalb der Spielflache befindliche Teil des Stabes ist bis auf die gerundete Spitze
zylindrisch und hat einen Durchmesser von nicht weniger als 3,49 und nicht mehr als
3,81 cm. Siehe Anhang A.

Die Querstabe
(a) Wenn sich die Querstabe auf der Spitze der Stabe befinden,
(i) duarfen sie nicht weiter als 1,27 cm herausragen.

(i) mussen sie zwischen die Stabe passen, ohne diese dabei aus ihrer senkrechten
Ausrichtung zu zwingen.

(b) Alle Querstédbe missen folgende Abmessungen aufweisen. Siehe Anhang A.

Gesamtlange 10,95 cm
Lange des Zylinders 5,40 cm
Langer Zapfen 3,49 cm
Kurzer Zapfen 2,06 cm

19



4. Junioren-Cricket

Im Junioren-Cricket gelten dieselben Definitionen fir die Wickets, jedoch mit folgenden
Abmessungen.

Breite 20,32 cm

Abstand fur Junioren unter 13 19,20 m

Abstand fir Junioren unter 11 18,29 m

Abstand fir Junioren unter9 16,46 m

Hoéhe Gber der Spielflache 68,58 cm

Stabe

Durchmesser nicht weniger als 3,18 cm
nicht mehr als 3,49 cm

Querstabe

Gesamt 9,68 cm

Zylinder 4,60 cm

Langer Zapfen 3,18 cm

Kurzer Zapfen 1,91 cm

Verzicht auf Querstabe

Die Schiedsrichter kénnen falls nétig vereinbaren, auf die Verwendung der Querstabe zu
verzichten. In diesem Fall dirfen auf keiner der beiden Pitchseiten Querstabe verwendet
werden. Sobald die Verhaltnisse es zulassen, missen die Querstabe wieder verwendet
werden. Siehe Regel 28.4 (Verzicht auf Querstéabe).

REGEL 9 DIE WURF-, SCHLAG- UND SEITENLINIEN

1.

Die Linien
Je eine Wurf-, eine Schlag- und zwei Seitenlinien werden auf beiden Seiten der Pitch in

Weil3 eingezeichnet, wie in den nachfolgenden Abschnitten 2, 3 und 4 unten beschrieben.
Siehe Anhang B.

Die Wurflinie

Die Wurflinie, welche die hintere Kante der Bowling-Markierung darstellt, ist die auf der
entsprechenden Seite der Pitch durch die Mittelpunkte der drei Stabe gezogene Linie. Sie
ist 2,64 m lang. Die Stabe sind in der Mitte angeordnet.

Die Schlaglinie

Die Schlaglinie, welche die hintere Kante der Schlaglinien-Markierung darstellt, liegt parallel
zu und in einem Abstand von 1,22 m vor der Wurflinie. Zu beiden Seiten der imaginaren
Linie zwischen den Zentren der beiden gegentberliegenden Mittelstabe ist die Schlaglinie
mindestens 1,83 m einzuzeichnen. Die Schlaglinie ist als unbegrenzt zu betrachten.

Die Seitenlinien

Die Seitenlinien, welche die Innenkanten der Markierungen darstellen, liegen jeweils im
rechten Winkel zu der Schlaglinie und in einem Abstand von 1,32 m zu beiden Seiten der
imagindren Linie zwischen den Zentren der beiden gegentberliegenden Mittelstédbe. Jede
Seitenlinie ist von der Schlaglinie aus bis mindestens 2,44 m weit nach hinten
einzuzeichnen und ist bezlglich ihrer LAnge als unbegrenzt zu betrachten.
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REGEL 10 VORBEREITUNG UND INSTANDHALTUNG DER SPIELFLACHE

1.

Walzen

Die Pitch darf wahrend des Spiels nicht gewalzt werden, es sei denn, die in den
nachfolgenden Abschnitten (a) und (b) zuldssigen Falle liegen vor.

(a) Haufigkeit und Dauer des Walzens

Wéhrend des Spiels kann der Kapitan der Schlagmannschaft vor Beginn eines jeden
Innings, auBer dem ersten Innings des Spiels, und vor Beginn eines jeden folgenden
Spieltages verlangen, dass die Pitch bis zu 7 Minuten lang gewalzt wird. Siehe
nachfolgenden Abschnitt (d).

(b) Walzen bei verspatetem Spielbeginn

Zusatzlich zum nach dem vorhergehenden Abschnitt zulassigen Walzen kann der
Kapitan der Schlagmannschaft verlangen, dass die Pitch im Falle eines verspéateten
Spielbeginns nach der Auslosung und vor dem ersten Innings des Spiels bis zu 7
Minuten lang gewalzt wird. Falls jedoch die Schiedsrichter gemeinsam feststellen, dass
die Verzogerung keinen entscheidenden Einfluss auf den Zustand der Pitch hatte,
durfen sie das Walzen der Pitch nicht zulassen.

(c) Wahl der Walzen

Steht mehr als eine Walze zur Verfigung, kann der Kapitéan der Schlagmannschaft die
Walze auswahlen.

(d) Zeitpunkt des zuldssigen Walzens

Das zulassige Walzen (maximal 7 Minuten) vor Beginn eines beliebigen Spieltages darf
nicht eher als 30 Minuten vor dem geplanten oder verschobenen Spielbeginn begonnen
werden. Der Kapitan der Schlagmannschaft kann jedoch, wenn er es méchte, den
Beginn des Walzens bis auf 10 Minuten vor dem geplanten oder verschobenen
Spielbeginn verlegen.

(e) Nicht genligend Zeit fiir vollstandiges Walzen

Wenn ein Kapitén ein Innings far beendet erklart, auf ein Innings verzichtet oder ein
Follow-On erzwingt und nicht gentigend Zeit zum zulédssigen 7-min(tigen Walzen der
Pitch ist, oder wenn aus einem beliebigen anderen Grund nicht ausreichend Zeit ist, hat
der Kapitan der Schlagmannschaft dennoch das Recht, die Pitch walzen zu lassen. Die
Zeit, um die sich der Start des Innings verschiebt, wird von der normalen Spielzeit
abgezogen.

Entfernen von Fremdkorpern von der Pitch

(a) Von der Pitch missen samtliche Fremdkérper entfernt werden, und zwar
(i) jeden Tag vor Spielbeginn. Dieser Arbeitsschritt ist nach Abschluss des Mahens
und vor dem Walzen nicht friher als 30 Minuten und nicht spater als 10 Minuten vor
dem festgelegten oder neu angesetzten Spielbeginn durchzufihren.
(i) zwischen den Innings. (Wenn die Pitch gewalzt werden soll, ist dieser Arbeitsschritt
vorher durchzufihren.)

(iii) zu allen Essenszeiten.

(b) Das Entfernen von Fremdkérpern wie im vorhergehenden Abschnitt (a) beschrieben
muss durch Kehren erfolgen, es sei denn, die Schiedsrichter sind der Meinung, dass
dies der Oberflache der Pitch schadet. In letzterem Fall missen etwaige Fremdkérper
von Hand und ohne Kehren entfernt werden.

(c) Abgesehen vom vorhergehenden Abschnitt (a) kénnen Fremdkérper von Hand und
ohne Kehren von der Pitch entfernt werden, vor dem Mahen und wann immer einer der
Schiedsrichter dies fur notwendig erachtet.
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3. Mahen

(a) Verantwortung fir das Mahen
Flr jeden Mahvorgang, der vor dem Spiel durchgefiihrt wird, ist allein die
Platzverwaltung verantwortlich.
Jedes weitere Mahen wird unter der Aufsicht der Schiedsrichter durchgefihrt.
(b) Die Pitch und das AuBenfeld
Um sicherzustellen, dass die Bodenbeschaffenheit im ganzen Spiel flr beide
Mannschaften méglichst gleich ist, missen
(i) die Pitch
(i) das AuBenfeld
an jedem Spieltag gemaht werden, an dem mit der Durchflihrung des Spiels gerechnet
wird, wenn es die Boden- und Wetterbedingungen zulassen.

Falls aus Grinden, die nicht von Boden- und Wetterbedingungen herriihren, ein
vollstdndiges Mahen des AuBBenfeldes nicht mdglich ist, muss die Platzverwaltung die
Kapitane und Schiedsrichter tber die Vorgehensweisen unterrichten, die beim Mahen
wahrend des Spiels notwendig sind.

(c) Zeitpunkt des Mahens
(i) Das Mahen der Pitch muss spatestens 30 Minuten vor dem geplanten oder
verschobenen Spielbeginn des Tages und vor dem Kehren und Walzen beendet
sein. Falls notwendig kbnnen Fremdkérper ohne Kehren per Hand von der Pitch
entfernt werden. Siehe vorhergehenden Abschitt 2(c).
(i) Das Méahen des AuBenfeldes muss spéatestens 15 Minuten vor dem geplanten oder
verschobenen Spielbeginn des Tages beendet sein.

Wassern der Pitch
Die Pitch darf wahrend des Spiels nicht bewassert werden.

Nachziehen der Linien

Die Linien missen nachgezogen werden, wann immer einer der Schiedsrichter dies flr
notwendig erachtet.

Ausbesserung von Beschadigungen

Die Schiedsrichter missen dafiir sorgen, dass die durch die Bowler und Batsmen
verursachten Beschadigungen gereinigt und getrocknet werden, wann immer dies
notwendig ist.

In Spielen von mehr als einem Tag Dauer missen die Schiedsrichter, wenn nétig,
Ausbesserungen der Beschadigungen zulassen, die sich durch die Wurfschritte der Bowler
ergeben haben. Zum Ausbessern kbnnen neue Rasenteile oder schnell zu verdichtende
Flllungen verwendet werden.

Gewahrleistung eines sicheren Halts und Instandhaltung der Pitch

Die Schiedsrichter missen wahrend des Spiels den Spielern die Benutzung von
Sagespanen zur Sicherung eines festen Halts erlauben. Voraussetzung hierflr ist, dass
dadurch der Pitch kein Schaden zugefligt und Regel 42 (Faires und unfaires Spiel) nicht
verletzt wird.

Nicht aus Rasen bestehende Pitch

Es sind nach Méglichkeit die Bestimmungen der vorhergehenden Abschnitte 1 bis 7 zu
beachten.
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REGEL 11 ABDECKUNG DER PITCH

1.

Vor dem Spiel

Die Verwendung von Abdeckungen vor dem Spiel liegt in der Verantwortung der
Platzverwaltung und kann im Bedarfsfall die vollstandige Abdeckung der Pitch beinhalten.

Die Platzverwaltung muss allerdings fir angemessene Bedingungen sorgen, sodass die
Kapitane die Pitch vor der Nominierung ihrer Spieler begutachten und die Schiedsrichter
ihren Verpflichtungen entsprechend der Regeln 3 (Die Schiedsrichter), 7 (Die Pitch), 8 (Die
Wickets), 9 (Die Wurf-, Schlag- und Seitenlinien) und 10 (Vorbereitung und Instandhaltung
der Spielflache) nachkommen kdénnen.

Wahrend des Spiels

Wenn vor der Auslosung getroffene Abmachungen oder Regelungen nichts anderes
vorsehen, darf die Pitch wahrend des Spiels nicht vollstandig abgedeckt werden.

Abdeckung der Anlaufe

Die Anlaufe der Bowler missen bei ungunstigen Witterungsverhaltnissen nach Moglichkeit
abgedeckt werden, damit sie trocken bleiben. Die dabei verwendeten Abdeckungen sollen
nicht mehr als 1,52 m nach vorn Uber die beiden Schlaglinien herausragen, es sei denn, es
besteht eine Vereinbarung zur vollstdndigen Abdeckung der Pitch entsprechend des
vorhergehenden Abschnitts 2.

Entfernen der Abdeckungen

(a) Wenn die Pitch nach der Auslosung Uber Nacht abgedeckt wurde, missen die
Abdeckungen so frih wie mdglich am Morgen eines jeden Tages, an dem mit der
Durchfihrung des Spiels gerechnet wird, entfernt werden.

(b) Falls wahrend des Tages Abdeckungen zum Schutz gegen ungunstige
Witterungsverhéltnisse verwendet werden oder ungunstige Witterungsverhaltnisse die
Entfernung der Uber Nacht verwendeten Abdeckungen verzégern, missen diese sofort
entfernt werden, sobald die Verhaltnisse dies zulassen.

REGEL 12 INNINGS

1.

Anzahl der Innings

(a) Ein Spiel besteht je nach den vor dem Spiel getroffenen Vereinbarungen aus einem
oder zwei Innings pro Mannschaft.
(b) Es kann vereinbart werden, die Overzahl oder Spielzeit eines Innings zu begrenzen.
Wenn eine derartige Vereinbarung getroffen wird,
(i) gelten in einem Spiel Gber 1 Innings fir beide Innings gleiche Bedingungen.
(i) gelten in einem Spiel Gber 2 Innings gleiche Bedingungen
flr das erste Innings beider Mannschaften
oder flr das zweite Innings beider Mannschaften
oder fur beide Innings beider Mannschaften.
Sowohl bei einem Spiel Uber 1 Innings als auch bei einem Spiel Gber 2 Innings missen
die Vereinbarungen auch Kriterien zur Ergebnisfindung beinhalten, wenn der Fall eintritt,
dass weder Regel 21.1 (Sieg — Spiel Uber 2 Innings) oder 21.2 (Sieg — Spiel tber
1 Innings) zutrifft.
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2. Abwechselnde Innings
In einem Spiel Uber 2 Innings treten die Mannschaften abwechselnd zu ihren Innings an,
auBer in den Féllen, die in den Regeln 13 (Das Follow-On) und 14.2 (Verzicht auf ein
Innings) beschrieben werden.

3. Abgeschlossenes Innings
Das Innings einer Mannschaft gilt in den folgenden Fallen als abgeschlossen:
(a) Die Mannschaft ist All Out

oder (b) beim Fall eines Wickets oder bei der Aufgabe eines Batsman sind weitere Balle zu
absolvieren, aber es ist kein weiterer Batsman verfugbar

oder (c) der Kapitén erklart das Innings als beendet
oder (d) der Kapitéan verzichtet auf das Innings
oder (e) bei einer Vereinbarung nach dem vorhergehenden Abschnitt 1(b)
entweder (i) die vorgeschriebene Overzahl absolviert wurde
oder (ii) die vorgeschriebene Spielzeit abgelaufen ist,
je nachdem, welcher Fall zutrifft.

4. Die Auslosung

Die Kapitane missen die Wahl der Innings auf dem Spielfeld bei Anwesenheit eines der
Schiedsrichter oder beider Schiedsrichter auslosen, und zwar nicht friiher als 30 Minuten
und nicht spéter als 15 Minuten vor dem geplanten oder verschobenen Spielbeginn. Hierzu
sind jedoch auch die Bestimmungen der Regel 1.3 (Kapitan) zu beachten.

5. Wahl nach der Auslosung

Sobald die Auslosung entschieden ist, informiert der Kapitdn der Mannschaft, die die
Auslosung gewonnen hat, den gegnerischen Kapitan und die Schiedsrichter, ob er zuerst an
die Schlaglinie oder aufs Feld méchte. Die Entscheidung kann nach dieser Unterrichtung
nicht mehr riickgangig gemacht werden.

REGEL 13 DAS FOLLOW-ON

1. Fuhrung nach dem ersten Innings

(a) In einem Spiel Uber 2 Innings von 5 oder mehr Tagen Dauer kann die Mannschaft, die
zuerst schldgt und mit mindestens 200 Laufen flhrt, verlangen, dass die andere
Mannschaft unmittelbar im Anschluss an das erste Innings ihr zweites Innings spielt.

(b) Dieselbe Mdglichkeit besteht auch in Spielen Uber 2 Innings von kirzerer Dauer mit
einem Mindestvorsprung wie folgt:
(i) 150 Laufe in einem Spiel Uber 3 oder 4 Tage.
(i) 100 Laufe in einem Spiel Gber 2 Tage.
(iii) 75 Laufe in einem Spiel Gber 1 Tag.

2. Unterrichtung
Ein Kapitdn muss den gegnerischen Kapitan und die Schiedsrichter dariiber unterrichten,
wenn er von dieser Mdglichkeit Gebrauch machen will. Es gilt Regel 10.1(e) (Nicht
genugend Zeit fir vollstindiges Walzen).

3. Spielausfall am ersten Tag
Wenn am ersten Tag eines Spiels Uber mehr als einen Tag nicht gespielt wird, bezieht sich
der vorhergehende Abschnitt 1 auf die vom tatsachlichen Spielbeginn an verbleibende Zahl
von Spieltagen. Der Tag, an dem das Spiel zum ersten Mal beginnt, gilt im Sinne dieser
Regel als ein vollstandiger Spieltag, unabhangig vom Zeitpunkt, an dem das Spiel anfangt.
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Das Spiel gilt als begonnen, sobald nach der Play-Ansage das erste Over begonnen hat.
Siehe Regel 22.2 (Beginn eines Overs).

REGEL 14 BEENDIGUNG UND VERZICHT AUF EIN INNINGS

1.

Zeitpunkt der Beendigung

Der Kapitan der Schlagmannschaft kann ein Innings jederzeit fir beendet erkléren,
allerdings nur, wenn der Ball tot ist.

Verzicht auf ein Innings

Der Kapitan der Schlagmannschaft kann auf ein Innings vor seinem Beginn jederzeit
verzichten. Wurde auf ein Innings verzichtet, so gilt es als abgeschlossen.

Unterrichtung

Ein Kapitdn muss den gegnerischen Kapitan und die Schiedsrichter dartber unterrichten,
wenn er ein Innings fir beendet erklaren oder darauf verzichten will. Es gilt Regel 10.1(e)
(Nicht gentigend Zeit fur vollstandiges Walzen).

REGEL 15 PAUSEN

1.

Definition
Die folgenden Zeitraume werden als Pausen bezeichnet:
(i) Der Zeitraum zwischen dem Ende eines Spieltages und dem Beginn des nachsten
Spieltages.
(i) Pausen zwischen den Innings.
(iii) Essenszeiten.
(iv) Erfrischungspausen.
(v) Jede weitere vereinbarte Pause.

Alle diese Pausen gelten im Sinne der Regel 2.5 (Abwesender oder das Spielfeld
verlassender Feldspieler) als geplante Unterbrechungen.

Vereinbarung der Pausen

(a) Vor der Auslosung werden
(i) die Spielzeiten festgelegt.
(i) die Zeitpunkte und Langen der Essenszeiten vereinbart. Ausnahmen werden im
nachfolgenden Abschnitt (b) beschrieben.
(iii) die Zeitpunkte und Langen aller weiteren Pausen nach dem vorhergehenden
Abschitt 1(v) vereinbart.
(b)In einem Spiel tber 1 Tag muss kein genauer Zeitpunkt fir die Teepause vereinbart
werden. Es kann stattdessen vereinbart werden, diese Pause zwischen den Innings
abzuhalten.

(c) Erfrischungspausen dirfen nicht wahrend der letzten Stunde des Spiels abgehalten
werden, wie sie in Regel 16.6 (Letzte Spielstunde — Zahl der Overs) definiert ist. Unter
Beachtung dieser Einschrankung missen die Kapitédne und Schiedsrichter vor der
Auslosung und an allen folgenden Tagen spatestens 10 Minuten vor dem geplanten
Spielbeginn die Zeitpunkte fir derartige abzuhaltende Pausen vereinbaren.

Siehe auch Regel 3.3 (Vereinbarungen mit den Kapitanen).

Dauer der Pausen

(a) Die nach dem vorhergehenden Abschnitt 2(a) vereinbarten Mittags- und Teepausen
gehen von der Time-Ansage vor der Pause bis zur Play-Ansage, mit der die Pause
beendet wird.
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(b) Eine Pause zwischen den Innings dauert 10 Minuten vom Abschluss eines Innings an
gerechnet bis zur Play-Ansage zu Beginn des nachsten Innings. Ausnahmen werden in
den nachfolgenden Abschnitten 4, 6 und 7 beschrieben.

Keine zusatzliche Pause zwischen den Innings
Zusatzlich zu den Bestimmungen der nachfolgenden Abschnitte 6 und 7 gilt:

(a) Endet ein Innings an einem beliebigen Tag innerhalb von 10 Minuten vor dem
vereinbarten Spielende, findet an diesem Tag kein weiteres Spiel mehr statt. Der
Spielbeginn wird am folgenden Tag nicht aufgrund der 10-Minuten-Pause zwischen den
Innings verschoben.

(b) Erklart ein Kapitan wahrend einer Spielunterbrechung von mehr als 10 Minuten Dauer
sein Innings als beendet, wird der Zeitpunkt der Fortsetzung des Spiels nicht aufgrund
der 10-Minuten-Pause zwischen den Innings verschoben, da die Pause als in der
Unterbrechung beinhaltet gilt. Es gilt Regel 10.1(e) (Nicht gentigend Zeit flr
vollstandiges Walzen).

(c) Erklart ein Kapitdn wahrend einer Pause auBer einer Erfrischungspause sein Innings als
beendet, bleibt die vereinbarte Dauer der Pause unverandert. Die 10-Minuten-Pause
zwischen den Innings gilt als in der Pause beinhaltet. Es gilt Regel 10.1(e) (Nicht
genugend Zeit fur vollstdndiges Walzen).

Anderung der vereinbarten Pausenzeiten
Tritt wéhrend des Spiels der Fall ein, dass

entweder durch schlechte Boden-, Wetter- oder Lichtbedingungen oder sonstige
Ausnahmebedingungen Spielzeit verloren geht

oder die Spieler die Gelegenheit haben, das Spielfeld zu verlassen, ohne dass eine
Pause angesetzt worden ware,

ist es mdglich, die Dauer der Mittags- oder Teepause zu andern, wenn beide Schiedsrichter
und Kapitane dies vereinbaren. Voraussetzung ist die Einhaltung der Anforderungen im
vorhergehenden Abschnitt 3 beziehungsweise in den nachfolgenden

Abschnitten 6, 7, 8 und 9(c).

Anderung der vereinbarten Mittagspause

(a) Endet ein Innings innerhalb von 10 Minuten vor dem vereinbarten Zeitpunkt der
Mittagspause, so beginnt die Pause sofort. Die Mittagspause geht tber die vereinbarte
Dauer. Die 10-Minuten-Pause zwischen den Innings ist dann bereits in der Mittagspause
enthalten.

(b) Kommt es aufgrund schlechter Boden-, Wetter- oder Lichtbedingungen oder aufgrund
besonderer Umstande innerhalb von 10 Minuten vor dem vereinbarten Zeitpunkt der
Mittagspause zu einer Unterbrechung, so beginnt die Pause ungeachtet des
vorhergehenden Abschnitts 5 sofort. Die Pause geht Uber die vereinbarte Dauer. Das
Spiel wird fortgesetzt, wenn die Pause vorlber ist, oder sobald die Verhéltnisse dies
zulassen.

(c) Wenn die Spieler mehr als 10 Minuten vor dem vereinbarten Zeitpunkt der Mittagspause
Gelegenheit haben, das Spielfeld zu verlassen, beginnt die Mittagspause zum
vereinbarten Zeitpunkt, auBer die Schiedsrichter und Kapitdne gemeinsam feststellen,
den Zeitpunkt zu &ndern.

Anderung der vereinbarten Teepause

(@) (i) Endet ein Innings innerhalb von 30 Minuten vor dem vereinbarten Zeitpunkt der
Teepause, so beginnt diese sofort. Die Teepause geht Gber die vereinbarte Dauer
und beinhaltet bereits die 10-Minuten-Pause zwischen den Innings.
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(ii) Ist 30 Minuten vor dem vereinbarten Zeitpunkt der Teepause gerade eine Pause
zwischen zwei Innings im Gang, so wird das Spiel am Ende der 10-Minuten-Pause
fortgesetzt, wenn dies die Bedingungen erlauben.

(b) (i) Kommt es aufgrund schlechter Boden-, Wetter- oder Lichtbedingungen oder
aufgrund besonderer Umstande innerhalb von 30 Minuten vor dem vereinbarten
Zeitpunkt der Teepause zu einer Unterbrechung, beginnt die Pause sofort, es sei
denn,

es wurde eine Vereinbarung zur Anderung des Zeitpunktes der Teepause
getroffen, wie im vorhergehenden Abschnitt 5 beschrieben,
oder die Kapitane haben vereinbart, auf die Teepause, wie im nachfolgenden
Abschnitt 10 beschrieben, zu verzichten.
Die Pause geht tiber die vereinbarte Dauer. Das Spiel wird fortgesetzt, wenn die
Pause vortber ist, oder sobald die Verhéltnisse dies zulassen.

(i) 1st 30 Minuten vor dem vereinbarten Zeitpunkt der Teepause bereits eine
Unterbrechung im Gang, gilt der vorhergehende Abschnitt 5.

8. Teepause — 9 Wickets gefallen

Wenn 2 Minuten vor dem vereinbarten Zeitpunkt der Teepause schon 9 Wickets gefallen
sind
oder das neunte Wicket innerhalb dieser 2 Minuten oder zu einem spéateren Zeitpunkt
bis einschlieBlich des letzten Balles des zum vereinbarten Zeitpunkt der Teepause
im Gang befindlichen Overs féllt,

wird die Teepause, ungeachtet der Bestimmungen der Regel 16.5(b) (Abschluss eines
Overs), nicht begonnen, bis das 30 Minuten nach dem urspringlich vereinbarten Zeitpunkt
der Teepause im Gang befindliche Over abgeschlossen ist, auBer die Spieler haben vorher
Grund, das Spielfeld zu verlassen, oder das Innings ist vorher abgeschlossen.

Fir die Anwendung dieses Regelabschnitts ist die Aufgabe eines Batsman nicht mit einem
gefallenen Wicket gleichzusetzen.

Erfrischungspausen

(a) Wenn beide Kapitane an einem beliebigen Spieltag vereinbaren, dass
Erfrischungspausen abgehalten werden sollen, dirfen beide Mannschaften derartige
Pausen einfordern. Jede Pause muss so kurz wie méglich sein und in keinem Fall 5
Minuten Ubersteigen.

(b) Wenn nicht beide Kapitane entsprechend des nachfolgenden Abschnitts 10 vereinbaren,
auf eine Erfrischungspause zu verzichten, wird diese am Ende des Overs abgehalten,
das zum vereinbarten Zeitpunkt der Pause im Gang ist. Wenn allerdings innerhalb von 5
Minuten vor dem vereinbarten Zeitpunkt der Erfrischungspause ein Wicket fallt oder ein
Batsman ausscheidet, so beginnt die Pause sofort.

Abgesehen von dem im nachfolgenden Abschnitt (c) vorgesehenen Fall sind fiir den
Zeitpunkt der Erfrischungspause keine weiteren Anderungen zulassig.

(c) Wenn ein Innings endet oder die Spieler aus einem beliebigen anderen Grund das
Spielfeld innerhalb von 30 Minuten vor dem vereinbarten Zeitpunkt der
Erfrischungspause verlassen missen, kdnnen die Schiedsrichter und Kapiténe
gemeinsam die Zeitpunkte fiir Erfrischungspausen im betreffenden Spielabschnitt
andern.
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10. Vereinbarung des Verzichts auf Pausen

11.

Zu jeder Zeit wahrend des Spiels kénnen die Kapitéane vereinbaren, auf die Teepause oder
eine der Erfrischungspausen zu verzichten. Die Schiedsrichter missen davon unterrichtet
werden.

Im laufenden Spiel kdnnen die Batsmen am Wicket ihren Kapitén beim Verzicht auf eine
Erfrischungspause im betreffenden Spielabschnitt vertreten.

Unterrichtung der Aufschreiber

Die Schiedsrichter missen daflir sorgen, dass die Aufschreiber Uber alle Vereinbarungen
hinsichtlich der Spielzeiten und Pausen sowie alle nach dieser Regel vorgenommenen
Anderungen der Zeiten unterrichtet werden.

REGEL 16 SPIELBEGINN; ENDE DES SPIELS

1.

Ansage des Spielbeginns

Der Schiedsrichter auf der Seite des Bowlers ruft bei Spielbeginn und bei Fortsetzung des
Spiels nach einer Pause oder Unterbrechung Play.

Ansage des Spielendes

Der Schiedsrichter auf der Seite des Bowlers ruft bei Spielende, Pausen und
Spielunterbrechungen Time, wenn der Ball tot ist. Siehe Regeln 23.3 (Ansage des Over-
Endes oder des Spielendes) und 27 (Einspriche).

Entfernen der Querstabe
Nach der Time-Ansage werden die Querstabe von beiden Wickets entfernt.

Beginn eines neuen Overs

Ein neues Over kann wahrend des Spiels jederzeit begonnen werden, es sei denn, es muss
unter den im nachfolgenden Abschnitt 5 beschriebenen Umstanden eine Pause eingehalten
werden. Voraussetzung fur den Beginn eines neuen Overs ist, dass der Schiedsrichter
seine Position hinter dem Wicket auf der Seite des Bowlers vor dem vereinbarten Zeitpunkt
der nachsten Pause oder des Spielendes erreicht, wenn er mit normaler
Schrittgeschwindigkeit lauft.

Abschluss eines Overs

AuBer am Ende des Spiels gilt:

(a) Wenn der vereinbarte Zeitpunkt fir eine Pause wahrend eines Overs erreicht wird, muss
das Over abgeschlossen werden, bevor die Pause beginnt. Eine Ausnahme bildet der
im nachfolgendem Abschnitt (b) beschriebene Fall

(b) Wenn weniger als 2 Minuten vor dem vereinbarten Zeitpunkt der nachsten Pause
verbleiben, so beginnt die Pause sofort, falls

(i) ein Batsman ausscheidet oder aufgibt
oder (ii) die Spieler die Gelegenheit dazu haben, das Spielfeld zu verlassen,

unabhéangig davon, ob dies wahrend oder am Ende eines Overs geschieht. Wird ein
Over auf diese Weise unterbrochen, so wird es bei Fortsetzung des Spiels
abgeschlossen, es sei denn, das Over liegt am Ende eines Innings.

Letzte Spielstunde — Zahl der Overs

Verbleibt in der vereinbarten Spielzeit noch eine Spielstunde, so wird das im Gang
befindliche Over abgeschlossen. Das nachste Over ist das erste von mindestens 20 Overs,
die dann noch absolviert werden missen, vorausgesetzt, es wird nicht schon vorher ein
Ergebnis erzielt und es kommt nicht zu einer Pause oder Unterbrechung.
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Der Schiedsrichter auf der Seite des Bowlers zeigt den Spielern und Aufschreibern den
Beginn der letzten 20 Overs an. Der Zeitraum danach wird unabhangig von der
tatsachlichen Dauer als letzte Spielstunde bezeichnet.

Letzte Spielstunde — Spielunterbrechungen

Kommt es innerhalb der letzten Spielstunde zu einer Unterbrechung, so wird ausgehend
von 20 Overs eine Reduzierung der Mindestoverzahl vorgenommen:

(a) Die durch eine Unterbrechung verlorene Spielzeit wird vom Moment der Time-Ansage
bis zu dem von den Schiedsrichtern bestimmten Zeitpunkt der Spielfortsetzung
gerechnet.

(b) Fur alle vollen 3 Minuten verlorener Spielzeit wird ein Over abgezogen.

(c) Im Falle mehrerer solcher Unterbrechungen werden die verlorenen Spielzeiten nicht
zusammengerechnet. Die Berechnungen erfolgen flr jede Unterbrechung einzeln.

(d) Falls zu dem Zeitpunkt, an dem eine Stunde Spielzeit verbleibt, bereits eine
Unterbrechung im Gang ist,
(i) flieBt nur die nach diesem Zeitpunkt verlorene Spielzeit mit in die Berechnungen
ein.
(i) wird das zu Beginn der Unterbrechung im Gang befindliche Over bei Fortsetzung
des Spiels abgeschlossen, ohne zu den mindestens zu absolvierenden Overs zu
zahlen.

(e) Kommt es nach Beginn der letzten Stunde wéhrend eines Overs zu einer
Unterbrechung, so wird dieses Over bei Fortsetzung des Spiels abgeschlossen. Die
beiden Teile des Overs zusammen z&hlen als eines der mindestens zu absolvierenden
Over.

Letzte Spielstunde — Pausen zwischen Innings

Wenn ein Innings endet und damit ein neues Innings wahrend der letzten Spielstunde
begonnen werden muss, beginnt die Pause mit Abschluss des Innings und endet 10
Minuten spater.

(a) Wenn diese Pause bei Beginn der letzten Stunde bereits im Gang ist, werden die im
neuen Innings zu absolvierenden Overs nach der im vorhergehenden Abschnitt 7
beschriebenen Methode ermittelt.

(b) Endet ein Innings, nachdem die letzte Stunde begonnen hat, werden zwei
Berechnungen vorgenommen, wie in den nachfolgenden Abschnitten (c) und (d)
beschrieben. Der von den beiden Methoden ermittelte gréBere Wert ist die im neuen
Innings mindestens zu absolvierende Overzahl.

(c) Berechnung aufgrund der verbleibenden Overs.
(i) Bei Beendigung des Innings wird die Anzahl der noch mindestens in der letzten
Stunde zu absolvierenden Overs vermerkt.
(if) Ergibt sich keine ganze Zahl, wird bis zur nachsten ganzen Zahl aufgerundet.
(iii) FOr die Pause werden davon drei Overs abgezogen, um die Zahl der noch zu
bowlenden Overs zu bestimmen.
(d) Berechnung aufgrund der verbleibenden Zeit.

(i) Bei Beendigung des Innings wird die bis zum vereinbarten Spielende verbleibende
Zeit vermerkt.

(i) FUr die Pause werden von dieser Zeit 10 Minuten abgezogen, um die Zahl der
verbleibenden Spielzeit zu bestimmen.

(iii) Far alle vollen 3 Minuten der verbleibenden Spielzeit wird ein Over gerechnet, plus
ein weiteres Over, wenn auch ein Teil von 3 Minuten verbleibt.
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10.

11.

Abschluss des Spiels

Das Spiel ist abgeschlossen,

(a) sobald ein Ergebnis erzielt ist, wie in den Abschnitten 1, 2, 3, 4 oder 5(a) der Regel 21
(Das Ergebnis) definiert.

(b) sobald sowonhl

(i) die Mindest-Overzahl der letzten Stunde absolviert
und (i) das vereinbarte Spielende erreicht ist,
es sei denn, es wurde schon vorher ein Ergebnis erzielt.

(c) wenn eine Vereinbarung nach Regel 12.1(b) (Anzahl der Innings) getroffen wurde und
das letzte Innings geman Regel 12.3(e) (Abgeschlossenes Innings) abgeschlossen
wurde.

(d) wenn das Spiel wie in den Fallen der vorhergehenden Abschnitte (a), (b) oder (c) noch
nicht abgeschlossen ist, die Spieler aber das Spielfeld verlassen, sei es aufgrund
unzureichender Platz-, Witterungs- oder Lichtverhéltnisse oder in Ausnahmefallen, und
danach kein weiteres Spiel mdglich ist.

Abschluss des letzten Overs im Spiel
Das am Spielende des letzten Spieltages im Gang befindliche Over wird abgeschlossen,
auBer
(i) ein Ergebnis wird erzielt
oder (ii) die Spieler haben Gelegenheit, das Spielfeld zu verlassen. In diesem Fall wird
das Spiel nicht fortgesetzt, auBer unter den in Regel 21.9 (Fehler beim
Aufschreiben) beschriebenen Umstanden. Das Spiel gilt dann als beendet.

Nicht méglicher Abschluss eines Overs in der letzten Spielstunde

Wenn ein Bowler aus einem beliebigen Grund nicht imstande ist, in der letzten Stunde ein
Over abzuschlieBen, ist Regel 22.8 (Verhinderter oder vom Feld gestellter Bowler)
anzuwenden. Die getrennten Teile eines solchen Overs z&hlen als ein Over der zu
bowlenden Mindestanzahl.

REGEL 17 UBUNGEN AUF DEM SPIELFELD

1.

3.

Ubungen auf der Pitch

An keinem Spieltag dirfen auf der Pitch oder einem der beiden parallel verlaufenden
Streifen direkt neben der Pitch Ubungen durchgefihrt werden. Dies gilt fir beide Seiten in
einem Bereich, der genauso grof3 ist wie die Pitch.

Ubungen auf dem restlichen Square

An keinem Spieltag durfen in einem anderen Bereich des Square Ubungen stattfinden,

auBer vor Spielbeginn oder nach Spielende an diesem Tag. Ubungen vor Spielbeginn

(a) darfen am betreffenden Tag nicht innerhalb der letzten 30 Minuten vor dem geplanten
oder verschobenen Spielbeginn stattfinden.

(b) durfen nicht zugelassen werden, wenn die Schiedsrichter der Meinung sind, dass
dadurch die Oberflache des Square betrachtlich in Mitleidenschaft gezogen wird.

Ubungen auf dem AuBenfeld
(a) Auf dem AuBenfeld sind alle Ubungsformen erlaubt, und zwar
jeden Tag vor Spielbeginn oder nach Spielende
oder wahrend der Mittags- und Teepause
oder zwischen den Innings.
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(b)

Voraussetzung ist, dass die Schiedsrichter davon {iberzeugt sind, dass die Ubungen die
Qualitat des AuBenfeldes nicht zu stark beeintrachtigen.

Derartige Ubungen diirfen nicht langer als bis fiinf Minuten vor Beginn oder
Wiederaufnahme des Spiels fortgesetzt werden.

Zwischen den Ausrufen Play und Time
(i) darf niemand auf dem Spielfeld Ubungen durchfithren — selbst nicht von auBerhalb
der Begrenzung. Eine Ausnahme bilden die Feldspieler (siehe Anhang D) und die
Batsmen am Wicket. Jeder Spieler, der durch Ubungen gegen diese Regel
verstéBt, muss mit Strafen wie im nachfolgenden Abschnitt 4 beschrieben rechnen.

(ii) ist das Uben von Bowlen und Schlagen auf dem AuBenfeld untersagt. Das Bowlen
eines Balls zu einem Spieler im AuBenfeld unter alleiniger Zuhilfenahme des Arms
wird nicht als das Uben von Bowling, sondern geman der nachfolgenden
Abschnitte (b)(iii) und (c) bewertet. Wirft ein Bowler allerdings auf diese Art
absichtlich den Ball zu Boden, verst63t er damit gegen Regel 42.3 (Veranderung
des Spielballs).

(iii) sind andere Ubungsformen vorbehaltlich der in den vorhergehenden
Abschnitten (i) und (ii) genannten Einschrankungen mdglich, wenn

ein Wicket fallt.
oder sonstige regelkonforme Spielunterbrechungen wie etwa die Anpassung
des Kontrastschirms stattfinden.

(i) Fallt ein Wicket, muss das Uben eingestellt werden, sobald der nachfolgende
Batsman den Square betritt.

(i) Wahrend anderer regelkonformer Spielunterbrechungen darf nicht Ianger gelbt
werden als Uber die Mindestdauer der Aktion, welche die Spielunterbrechung
verursacht.

Werden diese zeitlichen Einschrankungen nicht eingehalten, missen die Schiedsrichter
die Verfahren der Regel 42.9 (Spielverzégerung durch die Feldmannschaft) anwenden.

Strafen fur Regelverletzungen
Verletzt ein Spieler die vorhergehenden Abschnitte 1, 2, 3(b)(i) oder 3(b)(ii), darf er nicht

mehr bowlen, bevor nach dem Regelverstol3
mindestens eine Stunde
oder mindestens eine halbe Stunde Spielzeit verstrichen ist.

Es gilt der Fall, der zuerst eintritt.

Wourde die Regelverletzung wéhrend eines Overs durch den Bowler verursacht, so darf er
das Over nicht abschlieBen. Das Over wird durch einen anderen Bowler abgeschlossen,
welcher weder das vorhergehende Over ganz oder teilweise gebowlt hat noch das
darauffolgende Over ganz oder teilweise bowlen darf.

Probeanlauf
Ein Bowler darf gemaf der Bestimmungen in den vorhergehenden Abschnitten 3 und 4
einen Probeanlauf durchfuhren.

REGEL 18 DAS ERZIELEN VON PUNKTEN

1.

Ein Lauf
Die Punktzahl wird durch Laufe angegeben. Ein Lauf wird erzielt, wenn

(a) die Batsmen zu einem beliebigen Zeitpunkt, zu dem der Ball im Spiel ist, aneinander
vorbeilaufen und ihr Gebiet auf der jeweils anderen Pitchseite erreichen.

(b) ein Grenzschlag erzielt wird. Siehe Regel 19 (Grenzschlage).
(c) Strafpunkte gewéahrt werden. Siehe nachfolgenden Abschnitt 6 unten.
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(d) Lost Ball gerufen wurde. Siehe Regel 20 (Lost Ball).

Aberkannte Laufe

Ungeachtet des vorhergehenden Abschnitts 1 oder anderer Bestimmungen in den Regeln,
unterliegen das Erzielen von Laufen und die Gewahrung von Strafpunkten den geltenden
Bestimmungen, was die Aberkennung von Laufen oder ausbleibende Zuteilung von
Strafpunkten angeht.

Kurze Laufe

(a) Ein Lauf ist kurz, wenn ein Batsman vor dem Erreichen seines Gebiets zu einem neuen
Lauf startet.

(b) Obwohl ein kurzer Lauf auch den darauffolgenden Lauf verkirzt, ist letzterer, falls er
vollendet wird, nicht als kurzer Lauf zu werten. Ein Schlagmann, der vor der Schlaglinie
zu seinem ersten Lauf startet, kann dies ebenfalls ohne Strafe tun.

Unabsichtliche kurze Laufe
AuBer unter den im nachfolgenden Abschnitt 5 beschriebenen Umsténden gilt:

(a) Wenn einer der Batsmen einen kurzen Lauf unternimmt und kein Grenzschlag erzielt
wird, sagt und zeigt der betreffende Schiedsrichter Short Run an, sobald der Ball tot ist.
Der betreffende Lauf wird nicht gewertet.

(b) Falls, nachdem ein oder beide Batsmen einen kurzen Lauf unternommen haben, ein
Grenzschlag erzielt wird, l1asst der betreffende Schiedsrichter den kurzen Lauf
unberlcksichtigt und sagt und zeigt dementsprechend nicht Short Run an.

(c) Wenn beide Batsmen beim selben Lauf einen kurzen Lauf durchflihren, wird dies nur als
ein kurzer Lauf gewertet.

(d) Wenn mehr als ein Lauf kurz ist, werden unter Beachtung der vorhergehenden
Abschnitte (b) und (c) alle entsprechenden Laufe nicht gewertet.
Wenn es zu mehr als einem kurzen Lauf gekommen ist, muss der Schiedsrichter die
Aufschreiber Uber die Zahl der zu zahlenden Laufe unterrichten.

Absichtliche kurze Laufe

(a) Ungeachtet des vorhergehenden Abschitts 4 gilt: Wenn einer der Schiedsrichter der
Meinung ist, dass einer oder beide Batsmen auf ihren Seiten absichtlich kurz gelaufen
haben, muss er den anderen Schiedsrichter darliber unterrichten, wenn der Ball tot ist.
Der Schiedsrichter auf der Seite des Bowlers muss dann

(i) beide Batsmen darauf hinweisen, dass derartige Aktionen unfair sind, und
hervorheben, dass dies eine erste und zugleich letzte Warnung ist. Diese Warnung
gilt fir das gesamte Innings. Der Schiedsrichter muss jeden neuen Batsman
entsprechend unterrichten.

(i) unabhéngig davon, ob ein Batsman ausscheidet oder nicht, der Schlagmannschaft
samtliche Laufe aus diesem Wurf aberkennen, auBBer die Laufe aus Strafpunkten.

(iii) die Batsmen zu ihren urspringlichen Pitchseiten zurlickbeordern.

(iv) den Kapitéan der Feldmannschaft und sobald wie moglich den Kapitan der
Schlagmannschaft Gber den Grund seiner Entscheidung unterrichten.

(v) die Aufschreiber Gber die Zahl der zu z&hlenden L&ufe unterrichten.

(b) Kommt es durch einen Batsman in diesem Innings zu einem weiteren absichtlichen
kurzen Lauf, so unterrichtet der betreffende Schiedsrichter, sobald der Ball tot ist, den
anderen Schiedsrichter Uber den Vorfall, und das in den vorhergehenden
Abschnitten (a) (ii), (iii) und (iv) beschriebene Verfahren wird wiederholt. Zusatzlich
muss der Schiedsrichter auf der Seite des Bowlers

(i) der Feldmannschaft 5 Strafpunkte gewéahren
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10.

(ii) die Aufschreiber Gber die Zahl der zu zahlenden Laufe unterrichten

(iii) den Vorfall nach dem Spiel gemeinsam mit dem anderen Schiedsrichter so friih wie
mdglich der Leitung der Feldmannschaft und allen fir das Spiel verantwortlichen
Verbanden melden, welche daraufhin angemessene MafBBnahmen gegen den
betreffenden Kapitédn und den/die betreffenden Spieler einleiten.

Laufe aus Strafpunkten

Laufe aus Strafpunkten werden nach dem vorhergehenden Abschnitt 5 und den Regeln
2.6 (Unerlaubte Riickkehr eines Spielers), 24 (No Ball), 25 (Wide Ball), 41.2 (Abfangen des
Balls), 41.3 (Schutzhelme der Feldmannschaft) und 42 (Faires und Unfaires Spiel)
vergeben.

Grenzschlag-Punkte
Grenzschlag-Punkte werden nach Regel 19 (Grenzschlage) erzielt.

Fir Lost Balls erzielte Laufe

Laufe werden erzielt, wenn wie nach Regel 20 (Lost Ball) vorgesehen Lost Ball gerufen
wird.

Anrechnung von Laufen bei Ausscheiden eines Batsman

Scheidet ein Batsman aus, bleiben alle Laufe aus Strafpunkten stehen, die den
Mannschaften gewahrt wurden. Der Schlagmannschaft werden keine weiteren Laufe
gutgeschrieben,

auBBer der Batsman

(a) scheidet durch Handled the Ball aus. In diesem Fall werden alle vor der Regelverletzung
vollendeten Laufe der Schlagmannschaft gewertet.

(b) scheidet durch Obstructing the Field aus. In diesem Fall werden alle vor der
Regelverletzung vollendeten Laufe der Schlagmannschaft gewertet.
Wurde allerdings durch die Behinderung ein Fang verhindert, werden auBBer
Strafpunkten keine Laufe gewertet.

(c) scheidet durch Run Out aus. In diesem Fall werden alle vor dem Ausscheiden
vollendeten Laufe der Schlagmannschaft gewertet.
Wenn allerdings ein Schlagmann mit einem Runner selbst durch Run Out ausscheidet,
werden auBBer Strafpunkten keine Laufe gewertet. Siehe Regel 2.8 (RegelverstéRe
durch einen Batsman mit einem Runner).

Erzielte Laufe bei totem Ball ohne den Fall eines Wickets

Wenn der Ball tot ist, obwohl kein Wicket gefallen ist, oder durch einen Schiedsrichter als tot
bezeichnet wird, gelten vorbehaltlich anderer Bestimmungen in diesem Regelwerk folgende
Richtlinien:

(a) Die Laufe aus Strafpunkten beider Mannschaften werden gewertet. Hierzu sind jedoch
auch die Bestimmungen der Regeln 26.3 (Nicht gewahrte Leg Byes) und 41.4 (Nicht
gewahrte Strafpunkte) zu beachten.

(b) Zusétzlich bekommt die Schlagmannschaft folgende Laufe gutgeschrieben:
(i) alle durch die Batsmen vor dem Vorfall oder der Ansage vollendeten Laufe
und (ii) den zum Zeitpunkt des Vorfalls oder der Ansage gerade im Gang befindlichen
Lauf, wenn die Batsmen schon aneinander vorbeigelaufen waren. Dazu sind
allerdings insbesondere die Bestimmungen der Regeln 34.4(c) (Zulassige
Laufe aus einem regelgerecht mehr als einmal geschlagenen Ball) und
42.5(f) (Absichtliche Ablenkung oder Behinderung eines Batsman) zu
beachten.
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11. Rickkehr eines Batsman auf seine urspriingliche Seite
(a) Scheidet ein Batsman aus, muss der andere Batsman zu seiner urspriinglichen Seite
zurlckkehren,
(i) wenn der Schlagmann selbst entsprechend Regel 2.8(c) (RegelverstdBe durch
einen Batsman mit einem Runner) durch Run Out ausscheidet.

(ii) wenn fir das Ausscheiden andere Griinde als die im nachfolgenden Abschnitt 12(a)
beschriebenen vorliegen.

(b) AuBer beim Fall eines Wickets missen die Batsmen nur in folgenden Féllen auf ihre
urspringlichen Seite zurtickkehren:
(i) Grenzschlag.
(i) Aberkennung von Laufen.
(ii) eigene Entscheidung der Batsmen am Wicket entsprechend Regel
42.5(g) (Absichtliche Ablenkung oder Behinderung eines Batsman).

12. Rickkehr des Batsman zum ursprunglichen Wicket
(a) Bei Ausscheiden eines Batsman
(i) durch Caught, Handled the Ball oder Obstructing the Field.
(i) durch Run Out in anderen Féllen als im vorhergehenden Abschnitt 11(a)
beschrieben,
muss der andere, nicht ausgeschiedene Batsman zu dem Wicket zurlickkehren, von
dem er kam — allerdings nur, wenn die Batsman zum Zeitpunkt des fir das Ausscheiden
ausschlaggebenden Ereignisses noch nicht aneinander vorbeigelaufen waren.

(b) Liegt keiner der im vorhergehenden Abschnitt 11(b) geschilderten Falle vor, missen die
Batsman zu ihren urspringlichen Wickets zurtickkehren, wenn es ohne das
Ausscheiden eines Batsman zu einem Dead Ball kommt, oder der Ball durch einen
Schiedsrichter als tot angesagt wird, wenn ein Lauf sich im Gang befindet. Diese Regel
ist nur anwendbar, wenn der Ball bereits tot war, bevor die Batsmen aneinander
vorbeigelaufen sind.

REGEL 19 GRENZSCHLAGE

1. Die Spielfeldbegrenzung

(a) Vor der Auslosung vereinbaren die Schiedsrichter mit beiden Kapitanen die
Spielfeldbegrenzung. Wenn mdéglich muss die Begrenzung auf ihrer gesamten Lange
markiert sein.

(b) Die Begrenzung muss so vereinbart werden, dass sich kein Teil eines Kontrastschirms
innerhalb des Spielfeldes befindet.

(c) Befindet sich ein Hindernis oder der Kérper einer Person innerhalb des Spielfeldes, sind
sie nicht als Begrenzung zu betrachten, auBBer die Schiedsrichter treffen vor der
Auslosung eine anderslautende Entscheidung. Siehe Regel 3.4 (Unterrichtung der
Kapitédne und Aufschreiber).

2. Festlegung der Begrenzung — Grenzmarkierungen
(a) Wenn méglich muss die Begrenzung durch eine weil3e Linie oder ein auf dem Boden
befindliches Seil markiert werden.
(b) Wenn die Begrenzung durch eine weif3e Linie markiert ist,
(i) gilt die Innenkante der Markierung als Grenzlinie.

(i) muss eine lediglich zum Hervorheben der Markierung verwendete Flagge, Stange
oder Bande auBBerhalb der Grenzlinie aufgestellt werden. Die Hervorhebung selbst
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ist nicht als Markierung zu betrachten. Hierzu sind jedoch auch die Bestimmungen
des nachfolgenden Abschnitts (c) zu beachten.

(c) Wenn ein fester Gegenstand zur Markierung der Begrenzung verwendet wird, muss
dieser eine Kante oder Linie besitzen, welche die Grenzlinie darstellt.

(i) Bei einem Seil oder einem ahnlichen auf dem Boden liegenden Gegenstand mit
rundem Querschnitt, wird die Grenzlinie durch den innersten Punkt des
Seilquerschnitts gebildet.

(i) Bei einem Zaun oder einem &hnlichen Gegenstand, der mit dem Boden in Kontakt
ist und eine Uber dem Boden aufragende flache Oberflache besitzt, gilt die
Grundlinie als Grenzlinie.

(d) Wenn die Grenzlinie nicht wie in den vorhergehenden Abschnitten (b) oder (c) definiert
ist, mUssen die Schiedsrichter und Kapitane vor der Auslosung vereinbaren, welche
Linie als Grenzlinie zu betrachten ist. In Abschnitten der Begrenzung, in denen keine
Markierung vorhanden ist, wird die Grenzlinie durch eine gedachte gerade Linie am
Boden gebildet, welche die beiden nachstgelegenen markierten Punkte der Grenzlinie
verbindet.

(e) Wenn ein fester Gegenstand, der als Markierung dient, wahrend des Spiels aus einem
beliebigen Grund aus seiner Position heraus bewegt wird, muss dieser wenn méglich,
sobald der Ball tot ist, an seine urspringliche Position zurlickgesetzt werden. Ist dies
nicht méglich, gelten folgende Bestimmungen:

(i) Ist ein Teil des Zauns oder einer anderen Markierung auf das Spielfeld geraten,
muss dieser Teil vom Spielfeld entfernt werden, sobald der Ball tot ist.

(i) Die Linie, an der die Grundlinie des Zauns oder der Markierung urspringlich
gestanden hat, definiert die Grenzlinie.

Erzielen von Grenzschlagen
(a) Ein Grenzschlag ist erzielt und wird durch den Schiedsrichter auf der Seite des Bowlers
angezeigt, wann immer seiner Meinung nach, wahrend der Ball im Spiel ist,

(i) der Ball die Begrenzung oder den Boden jenseits der Begrenzung berihrt.

(il) ein Feldspieler, wahrend er mit einem Teil seines Kdrpers in Kontakt mit dem Ball
ist, die Begrenzung berihrt oder mit einem Teil seines Kbrpers den Boden jenseits
der Begrenzung beruhrt.

(b) Der Ausdruck ,die Begrenzung bertihren” bedeutet Kontakt mit
(i) der Grenzlinie, wie im vorhergehenden Abschnitt 2 definiert,
oder (ii) dem Kérper einer Person oder einem Hindernis innerhalb des Spielfeldes,
welches vor der Auslosung von den Schiedsrichtern als Begrenzung festgelegt
wurde.
(c) Der Ausdruck ,den Boden jenseits der Begrenzung bertihren” bedeutet Kontakt mit
(i) dem Teil einer Linie oder eines festen Gegenstandes, welcher die Begrenzung
markiert, auBBer seiner Grenzlinie,
oder (ii) dem Boden hinter der Grenzlinie

oder (iii) einem Gegenstand, der selbst in Kontakt mit dem Boden auBBerhalb der
Grenzlinie ist.

Hinter der Grenze befindlicher Ball
Ein Ball kann nach Uberqueren der Grenze entsprechend der Bestimmungen der Regel 32
gefangen oder abgefangen werden, wenn

(i) der Ball zuerst mit einem Feldspieler in Kontakt kommt, der sich entweder mit Teilen
seines Korpers innerhalb der Grenze befindet oder dessen letzter Kontakt vor
Berthren des Balles innerhalb der Grenze liegt.
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(i) weder der Ball noch der Feldspieler, der den Kontakt mit dem Ball herstellt, die
Grenze oder den Boden dahinter bertihrt, wahrend der Ball gefangen oder
abgefangen wird.

Das Fangen oder Abfangen des Balles beginnt, wenn der Ball zum ersten Mal den Kérper
des Feldspielers berthrt. Die beiden Aktionen gelten als beendet, wenn der Feldspieler die
vollstandige Kontrolle Uber den Ball und seine eigene Bewegung erlangt hat und kein
Kérperteil die Grenze oder den Boden dahinter berlhrt.

5. Fur Grenzschlage zu vergebende Laufe

(a) Vor der Auslosung vereinbaren die Schiedsrichter mit beiden Kapitanen die far
Grenzschlage zu vergebenden Laufe. Die Schiedsrichter und Kapitdne missen sich
dabei von der vorherrschenden Tradition des Platzes leiten lassen.

(b) AuBer bei einer anderslautenden Vereinbarung nach dem vorhergehenden Abschnitt (a)
betragt die Punktzahl fir Grenzschlage 6 Laufe, wenn der mit dem Schléager getroffene
Ball erst auBBerhalb der Begrenzung aufkommt. In allen anderen Fallen werden 4 Laufe
vergeben. Diese Punkte werden auch dann gezahlt, wenn der Ball vorher einen
Feldspieler berthrt hat. Siehe auch nachfolgenden Abschnitt (c).

(c) Wenn folgende Bedingungen erflllt sein, gilt ein Ball als au3erhalb der Begrenzung
aufgekommen und werden 6 Laufe vergeben:

(i) Der Feldspieler berihrt mit einem Teil seines Korpers die Begrenzung oder den
Boden jenseits der Begrenzung, wahrend er den Ball fangt.

(ii) Der Feldspieler fangt den Ball und berthrt daraufhin die Begrenzung oder mit einem
beliebigen Teil seines Korpers den Boden jenseits der Begrenzung, wahrend er mit
dem Ball in Kontakt ist, aber noch bevor er den Fang abgeschlossen hat. Siehe
Regel 32 (Caught).

6. Erzielte Laufe
Wenn ein Grenzschlag erzielt wird, gelten die folgenden Bestimmungen:
(a) Die Laufe aus Strafpunkten beider Mannschaften werden gewertet.

(a) Die Schlagmannschaft erhalt, auBer unter den in nachfolgendem Abschnitt 7
beschriebenen Umstanden, zusatzlich die h6here der beiden nachfolgend genannten
Punktzahlen:

(i) die far den Grenzschlag zu vergebenden Laufe.

(il) die durch die Batsmen vollendeten Laufe sowie den im Gang befindlichen Lauf
(wenn die Batsmen zum Zeitpunkt der Erzielung des Grenzschlags schon
aneinander vorbeigelaufen sind).

(c) Wenn die im vorhergehenden Abschnitt (ii) genannten Laufe die Grenzschlag-Punkte
Ubersteigen, ersetzen sie im Sinne der Regel 18.12 (Riickkehr des Batsman zum
urspringlichen Wicket) die Laufe aus Grenzschlagen.

7. Overthrow oder vorsatzliche Aktionen eines Feldspielers

Wenn ein Grenzschlag entweder aus einem Overthrow oder einer vorsatzlichen Aktion
eines Feldspielers resultiert, werden folgende Laufe gewertet:

(i) die Laufe aus Strafpunkten beider Mannschaften
sowie (ii) die far den Grenzschlag zu vergebenden Laufe

sowie (iii) die durch die Batsmen vollendeten Laufe sowie der im Gang befindliche Lauf (wenn
die Batsmen zum Zeitpunkt des Wurfes oder der Aktion schon aneinander
vorbeigelaufen sind).
Regel 18.12(b) (Ruckkehr des Batsman zum urspriinglichen Wicket) ist vom Zeitpunkt des
Wourfes oder der Aktion an anzuwenden.
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REGEL 20 LOST BALL

1.

Feldspieler ruft Lost Ball

Wenn ein im Spiel befindlicher Ball nicht gefunden oder wiederbeschafft werden kann, darf
jeder der Feldspieler Lost Ball rufen. Der Ball gilt danach als tot. Siehe Regel 23.1 (Toter
Ball). Regel 18.12(a) (Ruckkehr des Batsman zum urspringlichen Wicket) ist vom Zeitpunkt
des Rufes an anzuwenden.

Ersetzen des Balles

Die Schiedsrichter missen den Ball durch einen anderen ersetzen, der sich in einem
ahnlichen Gebrauchszustand befindet wie der vorhergehende Ball, bevor letzterer verloren
ging oder nicht wiederbeschafft werden konnte. Siehe Regel 5.5 (Verlorener oder
untauglicher Ball).

Erzielte Laufe
(a) Die Laufe aus Strafpunkten beider Mannschaften werden gewertet.

(b) Der Schlagmannschaft werden zusatzlich folgende Laufe gewahrt:
() die durch die Batsmen vollendeten Laufe sowie der im Gang befindliche Lauf

(wenn die Batsmen zum Zeitpunkt des Rufes schon aneinander
vorbeigelaufen sind)

oder (ii) 6 Laufe,

je nachdem, was hdher ist.

Die Laufe werden dem Schlagmann gutgeschrieben, wenn der Ball vom Schlager

getroffen wurde. Andernfalls werden sie entsprechend zur Zahl der Byes, Leg Byes,

No Balls oder Wides hinzuaddiert.

REGEL 21 DAS ERGEBNIS

1.

Sieg — Spiel iber 2 Innings

Es gewinnt diejenige Mannschaft, die insgesamt mehr Laufe erzielt hat als der Gegner in
seinen zwei abgeschlossenen Innings. Siehe Regel 12.3 (Abgeschlossenes Innings). Siehe
auch nachfolgenden Abschnitt 6.

Sieg — Spiel uber 1 Innings

Es gewinnt diejenige Mannschaft, die in ihrem Innings mehr Laufe erzielt hat als der Gegner
in seinem abgeschlossenen Innings. Siehe Regel 12.3 (Abgeschlossenes Innings). Siehe
auch nachfolgenden Abschnitt 6.

Zuerkennung des Spiels durch die Schiedsrichter
Ungeachtet jeglicher Vereinbarung nach Regel 12.1(b) (Anzahl der Innings) gilt:

(a) Eine Mannschaft verliert das Spiel, wenn sie
(i) aufgibt.
oder (i) sich nach Meinung der Schiedsrichter weigert, zu spielen.
Die Schiedsrichter erkennen das Spiel dann der anderen Mannschaft zu.

(b) Wenn ein Schiedsrichter der Meinung ist, dass eine Aktion durch einen beliebigen oder
mehrere Spieler einer Spielverweigerung einer der Mannschaften gleichkommen
kénnte, missen die Schiedsrichter gemeinsam den Grund fiir die Aktion feststellen.
Wenn sie daraufhin gemeinsam entscheiden, dass diese Aktion einer
Spielverweigerung einer der Mannschaften gleichkommt, missen sie den Kapitan der
betreffenden Mannschaft dariber unterrichten. Besteht der Kapitan auf Fortsetzung
dieser Aktion, missen die Schiedsrichter das Spiel in Ubereinstimmung mit dem
vorhergehenden Abschnitt (a) der anderen Mannschaft zuerkennen.
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(c) Wird eine Aktion wie im vorhergehenden Abschnitt (b) beschrieben ausgefihrt,
nachdem das Spiel begonnen hat, und kommt diese nicht einer Spielverweigerung
gleich,

(i) wird die verlorene Spielzeit vom Beginn der Aktion bis zur Fortsetzung des Spiels
unter Beachtung der Regel 15.5 (Anderung der vereinbarten Pausenzeiten)
gezahlt.

(i) wird der Zeitpunkt flir das Spielende an diesem Tag unter Beachtung der Regel 3.9
(Unterbrechung geféhrlicher oder nicht sinnvoller Spiele) um die entsprechende
Zeitspanne verschoben.

(iii) werden in der letzten Spielstunde etwaige Overs nicht allein auf Basis dieser
Zeitspanne abgezogen.

4. Spiele mit Vereinbarungen nach Regel 12.1(b)
Fir alle Spiele, in denen Vereinbarungen nach Regel 12.1(b) (Anzahl der Innings) getroffen
werden, wird das Ergebnis so festgehalten wie in der Vereinbarung festgelegt, wenn das
Ergebnis nicht wie in den vorhergehenden Abschnitten 1, 2 oder 3 beschrieben bestimmt
wird.

5. Andere Spiele — Unentschieden oder Remis

(a) Unentschieden
Ein Spiel endet unentschieden, wenn bei Abschluss des Spiels die Punktzahlen beider
Mannschaften gleich sind. Voraussetzung ist, dass die zuletzt schlagende Mannschaft
ihr Innings abgeschlossen hat.

(b) Remis
Ein Spiel, das nach der Definition der Regel 16.9 (Abschluss des Spiels) abgeschlossen

ist, endet Remis, wenn das Ergebnis nicht wie in den vorhergehenden
Abschnitten 1, 2 oder 3 beschrieben bestimmt wird.

6. Gewinn bringender Schlag oder Zusatzpunkte

(a) Sobald ein Ergebnis erzielt wurde wie in den vorhergehenden Abschnitten
1, 2, 3, 4 oder 5(a) definiert, ist das Spiel zu Ende. Nachfolgende Aktionen sind nicht
mehr als Teil des Spiels zu betrachten. Ausnahmen bilden die in Regel 42.17(b)
(Strafpunkte) beschriebenen Félle. Siehe auch nachfolgenden Abschnitt 9.

(b) Die Laufe der zuletzt schlagenden Mannschaft reichen nur dann zum Sieg, wenn deren
Gesamtzahl auch dann noch ausreicht, wenn die Laufe nicht berticksichtigt werden,
welche die Batsmen vor einem Fang oder der Behinderung eines Fangs mit méglichem
Ausscheiden eines Schlagmanns erzielt haben.

(c) Wird ein Grenzschlag erzielt, bevor die Batsmen ausreichend viele Laufe zum Sieg
abgeschlossen haben, werden alle Grenzschlag-Punkte zur Punktzahl der Mannschaft
und im Falle eines Treffers mit dem Schlager auch zur Punktzahl des Schlagmanns
hinzugez&hlt.

7. Angabe des Ergebnisses
Wenn die zuletzt schlagende Mannschaft das Spiel gewinnt, ohne alle ihre Wickets verloren
zu haben, wird das Ergebnis durch die Zahl der dann noch nicht gefallenen Wickets
angegeben.
Hat die zuletzt schlagende Seite nach Verlust all inrer Wickets keine h6here Gesamtzahl an
Laufen als der Gegner, hat aber dann durch Zuteilung von 5 Strafpunkten ausreichend
Punkte flr einen Sieg, wird dieser Mannschaft der Sieg durch Strafpunkte zugesprochen.
Wenn die zuletzt im Feld spielende Mannschaft gewinnt, wird das Ergebnis als Sieg
aufgrund der Differenz an Laufen angegeben.
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10.

Wenn das Spiel dadurch entschieden wird, dass eine Mannschaft aufgibt oder sich weigert
zu spielen, wird das Ergebnis als ,Spiel aufgegeben® beziehungsweise ,Spiel zuerkannt*
angegeben.

Richtigkeit des Ergebnisses

Die Entscheidung, ob die Punktestande korrekt sind, liegt in der Verantwortung der
Schiedsrichter. Siehe Regel 3.15 (Richtigkeit des Punktestandes).

Fehler beim Aufschreiben

Haben die Spieler und Schiedsrichter das Spielfeld im Glauben verlassen, das Spiel sei
beendet, wahrend die Schiedsrichter feststellen, dass beim Aufschreiben der Punkte ein
Fehler unterlaufen ist, welcher das Ergebnis beeinflusst, ist unter Beachtung des
nachfolgenden Abschnitts 10 folgendes Verfahren anzuwenden:

(a) Wenn zu dem Zeitpunkt, an dem die Spieler das Spielfeld verlassen haben, die zuletzt
schlagende Mannschaft ihr Innings noch nicht abgeschlossen hat, und
(i) die minimale Overzahl der letzten Stunde oder des laufenden Innings noch
nicht absolviert ist
oder (ii) der vereinbarte Zeitpunkt zum Abschluss des Spiels oder Innings noch nicht
erreicht wurde,

so ordnen die Schiedsrichter die Fortsetzung des Spiels an, auBer eine Mannschaft gibt auf.

Wenn es die auBeren Bedingungen erlauben, wird das Spiel so lange fortgesetzt, bis die
festgeschriebene Anzahl an Overs absolviert wurde und der Zeitpunkt zum Abschluss des
Spiels oder Innings erreicht wurde, es sei denn, es wird bereits vorher ein Endergebnis
erzielt. Die Anzahl der Overs und die verbleibende Zeit flir das Spiel werden so
Ubernommen, wie sie im Moment der Time-Ansage feststanden. Die Dauer zwischen
diesem Zeitpunkt und der Wiederaufnahme des Spiels wird nicht mit berlcksichtigt.

(b) Sind bei der Time-Ansage die Overs absolviert und das Spielende erreicht oder hat die
zuletzt schlagende Mannschatft ihr Innings abgeschlossen, unterrichten die
Schiedsrichter sofort beide Kapitane tGber die notwendigen Punktzahl- und
Ergebniskorrekturen.

Nicht verandertes Ergebnis

Sobald sich die Schiedsrichter mit den Aufschreibern Gber die Richtigkeit des
Punktestandes bei Abschluss des Spiels geeinigt haben — siehe Regeln 3.15 (Richtigkeit
des Punktestandes) und 4.2 (Richtigkeit des Punktestandes) — kann das Ergebnis nicht
mehr geandert werden.

REGEL 22 DAS OVER

1.

Anzahl der Balle
Der Ball wird abwechselnd von beiden Seiten aus in Overs zu je 6 Ballen gebowlt.

2. Beginn eines Overs

3.

Ein Over beginnt, sobald der Bowler mit seinem Anlauf, oder wenn er keinen Anlauf nimmt,
mit seiner Bewegung flir den ersten Ball dieses Overs beginnt.

Gultigkeit der Balle

(a) Ein Ball zahlt nur dann als einer der 6 Bélle des Overs, wenn der Wurf des Bowlers
erfolgt, selbst wenn ein Batsman wie z.B. nach Regel 42.15 (Versuch, vor dem Wurf den
passiven Schlagmann durch Run Out ausscheiden zu lassen) ausscheidet oder ein
anderes Ereignis eintritt, bevor ein Wurf erfolgt ist.

(b) Ein Ball aus einem Wurf des Bowlers zahlt nicht als einer der 6 Bélle des Overs,
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(i) wenn er als tot angesagt wird oder als tot zu betrachten ist, bevor der Schlagmann
Gelegenheit hatte, den Ball zu spielen. Siehe Regel 23.6 (Toter Ball; Hinzuzahlen
eines Balls zum Over).

(i) wenn er unter den in Regel 23.4(b)(vi) (Anzeige und Ansage eines Dead Ball
durch den Schiedsrichter) beschriebenen Umsténden als tot angesagt wird. Siehe
auch die Sonderbestimmungen der Regel 23.4(b)(v).

(iii)  wenn er ein No Ball ist. Siehe Regel 24 (No Ball).

(iv) wenn er ein Wide ist. Siehe Regel 25 (Wide Ball).

(v) wenn der Schlagmannschaft 5 Strafpunkte nach einer der folgenden Regeln
gewahrt werden: 2.6 (Unerlaubte Riickkehr eines Spielers), 41.2 (Abfangen des
Balls), 42.4 (Absichtlicher Versuch, den Schlagmann abzulenken) oder 42.5
(Absichtliche Ablenkung oder Behinderung eines Batsman).

(c) Alle Wiirfe, die nicht unter die in den vorhergehenden Abschnitten (a) und (b) genannten

Kategorien fallen, werden als guiltige Bélle gewertet. Nur gultige Balle zahlen zu den 6

Béllen eines Overs.

Ansage des Over-Endes

Wenn 6 glltige Bélle geworfen wurden und wenn der Ball tot ist, ruft der Schiedsrichter
Over, bevor er das Wicket verlasst. Siehe auch Regel 23.3 (Ansage des Over-Endes oder
Spielendes).

Falsche Rechnung des Schiedsrichters

(a) Verzahlt sich ein Schiedsrichter mit der Anzahl der Balle, bleibt das Over so stehen, wie
es vom Schiedsrichter gezahlt wurde.

(b) Falls sich ein Schiedsrichter verzahlt und das Over nach den 6 gulltigen Béallen
weiterlaufen Iasst, kann er auch spater noch Over rufen, wenn der Ball nach einem Wurf
tot ist, selbst wenn es sich dabei nicht um einen gultigen Ball handelt.

Wechsel der Pitchseiten

Ein Bowler darf die Pitchseite sooft wie gewlinscht wechseln, vorausgesetzt, dass er nicht
zwei Overs, oder Teile davon, hintereinander in einem Innings bowlt.

Beenden eines Overs

(a) AuBer am Ende eines Innings muss ein Bowler das im Gang befindliche Over beenden,
auBer er ist dazu nicht imstande oder wurde nach einer der Regeln vom Feld gestellt.

(b) Wurde aus einem beliebigen Grund ein Over zu Beginn einer Pause oder
Unterbrechung nicht beendet, wird es bei der Fortsetzung des Spiels abgeschlossen, es
sei denn, es handelt sich dabei um das Ende eines Innings.

Verhinderter oder vom Feld gestellter Bowler

Wenn ein Bowler aus einem beliebigen Grund wéhrend seines Anlaufs zum ersten Wurf des
Overs oder wahrend des Overs nicht mehr zu werfen imstande ist oder er wahrend des
Overs vom Feld gestellt wird, muss der Schiedsrichter Dead Ball ansagen und anzeigen.
Ein anderer Bowler muss das Over von derselben Seite aus abschlieBen, vorausgesetzt,
dass dieser nicht zwei Overs, oder Teile davon, hintereinander in einem Innings bowilt.

REGEL 23 TOTER BALL

Toter Ball

Der Ball ist tot, wenn
(i) erendgultig in den Handen des Wicket-Keepers oder des Bowlers zur Ruhe
kommt.
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(i) ein Grenzschlag erzielt wurde. Siehe Regel 19.3 (Erzielen von Grenzschlagen).

(iii) ein Batsman ausgeschieden ist. Der Ball ist von dem Zeitpunkt des Ausscheidens
an tot.

(iv) er unabhangig davon, ob er gespielt wurde, zwischen dem Schlager und dem
Koérper eines Batsman oder zwischen Teilen seiner Kleidung oder Ausristung
stecken bleibt.

(v) er unabhangig davon, ob er gespielt wurde, in der Kleidung oder Ausristung eines
Batsman oder der Kleidung eines Schiedsrichters stecken bleibt.

(iv) erim Schutzhelm eines Feldspielers stecken bleibt.

(vii) entweder nach Regel 2.6 (Unerlaubte Riickkehr eines Spielers) oder 41.2
(Abfangen des Balls) Strafpunkte gewahrt wurden. Der Ball z&hlt nicht als ein Ball
des Overs.

(viii) eine Verletzung der Regel 41.3 (Schutzhelme der Feldmannschaft) vorliegt.
(ix) Lost Ball angesagt wurde. Siehe Regel 20 (Lost Ball).
(b) Der Ball ist als tot zu betrachten, wenn es flir den Schiedsrichter auf der Seite des

Bowlers offensichtlich ist, dass die Feldmannschaft und beide Batsmen am Wicket den
Ball als nicht mehr im Spiel befindlich ansehen.

Endgiltig zur Ruhe gekommener Ball
Allein der Schiedsrichter kann entscheiden, ob ein Ball endgultig zur Ruhe gekommen ist.

Ansage des Over-Endes oder Spielendes

Bevor der Ball nicht tot ist, dirfen weder ein Over (siehe Regel 22.4) noch das Spielende
(siehe Regel 16.2) angesagt werden, wie im vorhergehenden Abschnitt 1 oder im
nachfolgenden Abschnitt 4 dargestellt.

Anzeige und Ansage eines Dead Ball durch den Schiedsrichter
(a) Wenn der Ball geman des vorhergehenden Abschnitts 1 tot ist, kann der Schiedsrichter
auf der Seite des Bowlers Dead Ball ansagen und anzeigen, falls es notwendig ist, die

Spieler davon zu unterrichten.

(b) Einer der Schiedsrichter sagt und zeigt Dead Ball an, wenn

(i) er bei unfairem Spiel einschreitet.

(i) sich ein Spieler oder Schiedsrichter eine ernsthafte Verletzung zuzieht.

(iii) er seine normale Position zur Beratung verlasst.

(iv) einer oder beide Querstabe vom Wicket des Schlagmanns fallen, bevor der
Schlagmann Gelegenheit hatte, den Ball zu spielen.

(v) der Schlagmann nicht auf den Wurf vorbereitet ist und nach erfolgtem Wurf keinen
Versuch unternimmt, den Ball zu spielen. Ist der Schiedsrichter davon Uberzeugt,
dass der Schlagmann einen triftigen Grund dafiir hatte, nicht bereit zu sein, zahlt
der Ball nicht als ein Ball des Overs.

(vi) der Schlagmann durch ein Gerausch oder eine Bewegung oder auf andere Art
abgelenkt wird, wahrend er sich darauf vorbereitet, einen Ball anzunehmen, oder
gerade einen Ball annimmt. Dieses gilt unabhangig davon, ob sich die Quelle der
Ablenkung innerhalb oder auBBerhalb des Spiels befindet. Siehe auch
nachfolgenden Abschnitt (vii).

Der Ball zahlt nicht als ein Ball des Overs.

(vii) ein absichtlicher Ablenkungsversuch unternommen wird, wie in Regel 42.4
(Absichtlicher Versuch, den Schlagmann abzulenken) oder 42.5 (Absichtliche
Ablenkung oder Behinderung eines Batsman) beschrieben. Der Ball zahlt nicht als
ein Ball des Overs.

(viii)der Bowler den Ball unabsichtlich vor dem Wurf fallen Iasst.
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(ix) der Ball aus einem beliebigen Grund die Hand des Bowlers nicht verlasst, auBer in
dem Versuch, den passiven Schlagmann vor Beginn des Wurfschritts durch
Run Out ausscheiden zu lassen. Siehe Regel 42.15 (Versuch, vor dem Wurf den
passiven Schlagmann durch Run Out ausscheiden zu lassen).

(x) er dazu nach anderen Regeln als den oben angegebenen verpflichtet ist.

Ball im Spiel
Der Ball ist nicht mehr tot, befindet sich also wieder im Spiel, sobald der Bowler mit seinem
Anlauf oder, falls er keinen Anlauf nimmt, mit seiner Wurfbewegung beginnt.

Toter Ball; Hinzuzdhlen eines Balls zum Over
(a) Wird ein geworfener Ball als tot bezeichnet oder ist er als tot anzusehen, so gilt anders

als unter nachfolgendem Abschnitt (b):

(i)  Der Ball zahlt nicht zum Over, wenn der Schlagmann keine Gelegenheit hatte, ihn
zu spielen.

(i)  Der Ball ist glltig, wenn der Schlagmann die Gelegenheit hatte, ihn zu spielen, es
sei denn, er wurde als No Ball oder Wide angezeigt. Diese Regel gilt nicht, wenn
eine Situation vorliegt, wie sie im vorhergehenden Abschnitt 4(b)(vi) und in den
Regeln 2.6 (Unerlaubte Rickkehr eines Spielers), 41.2 (Abfangen des Balls),
42.4 (Absichtlicher Versuch, den Schlagmann abzulenken) und 42.5 (Absichtliche
Ablenkung oder Behinderung eines Batsman) beschrieben werden.

(b) Im vorhergehenden Abschnitt 4(b)(v) zahlt der Ball nur dann nicht zum Over, wenn
beide Bedingungen (der unterlassene Spielversuch und ein triftiger Grund fir die
fehlende Vorbereitung auf den Ball) erflllt sind. Andernfalls wird der Wurf als gultig

gewertet.

REGEL 24 NO BALL

1.

Art und Weise der Wurfes

(a) Der Schiedsrichter muss sich erkundigen, ob der Bowler beabsichtigt, rechtshandig oder
linkshandig, Over the Wicket oder Round the Wicket zu bowlen, und muss den
Schlagmann entsprechend davon in Kenntnis setzen.
Es ist unfair, wenn der Bowler den Schiedsrichter nicht Uber eine Anderung seiner
Wurfweise unterrichtet. In diesem Fall sagt und zeigt der Schiedsrichter No Ball an.

(b) Unterarmwadrfe sind auBBer bei einer entsprechenden speziellen Vereinbarung vor dem
Spiel nicht zulassig.

Fairer Wurf — Arm

Damit die Wurfbewegung des Armes als fair gilt, darf kein ungultiger Wurf ausgefihrt

werden. Siehe nachfolgenden Abschnitt 3.

Obwohl es hauptsachlich die Aufgabe des Schiedsrichters auf der Seite des Schlagmanns

ist, die diesbeztgliche Fairness des Wurfes zu bewerten, hindert diese Regel den

Schiedsrichter auf der Seite des Bowlers nicht daran, selbst No Ball anzusagen und

anzuzeigen, wenn er der Meinung ist, dass ein ungultiger Wurf vorliegt.

(a) Wurde nach Meinung eines Schiedsrichters ein ungultiger Wurf ausgefihrt, so muss
dieser einen No Ball ansagen und anzeigen. Wenn der Ball tot ist, muss er den anderen
Schiedsrichter Uber den Grund der Ansage unterrichten.

Der Schiedsrichter auf der Seite des Bowlers muss dann
(i) den Bowler verwarnen. Diese Verwarnung gilt fir das gesamte Innings.
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(i) den Kapitéan der Feldmannschaft Gber den Grund seiner Entscheidung unterrichten.
(iii) die Batsmen am Wicket informieren.

(b) Sollte nach einer derartigen Verwarnung einer der Schiedsrichter im selben Innings
einen weiteren ungultigen Wurf durch denselben Bowler feststellen, wird der Vorgang
entsprechend des vorhergehenden Abschnitts (a) wiederholt, wobei der Bowler darauf
hingewiesen wird, dass dies die letzte Verwarnung ist.

Diese Warnung gilt ebenfalls flir das gesamte Innings.

(c) Ist einer der Schiedsrichter der Meinung, dass ein weiterer ungultiger Wurf desselben
Bowlers vorliegt, muss er No Ball ansagen und anzeigen. Wenn der Ball tot ist, muss er
den anderen Schiedsrichter Uber den Grund der Ansage unterrichten.

Der Schiedsrichter auf der Seite des Bowlers muss dann

(i) den Kapitan der Feldmannschaft anweisen, den Bowler unverziglich zu
suspendieren. Das Over wird gegebenenfalls durch einen anderen Bowler
abgeschlossen, welcher weder das vorhergehende Over ganz oder teilweise
gebowlt hat noch das darauffolgende Over ganz oder teilweise bowlen darf.

Der suspendierte Bowler darf in diesem Innings nicht mehr bowlen.

(i) die Batsmen am Wicket und so friih wie méglich den Kapitan der
Schlagmannschaft Gber den Vorfall unterrichten.

(d) Die Schiedsrichter miissen den Vorfall nach dem Spiel gemeinsam so friih wie mdglich
der Leitung der Feldmannschaft und allen fir das Spiel verantwortlichen Verbanden
melden, welche daraufhin angemessene MaBnahmen gegen den betreffenden Kapitan
und den betreffenden Bowler einleiten.

Definition eines fairen Wurfes — Arm

Ein Ball gilt hinsichtlich des Armes als fairer Wurf, wenn von dem Moment an, in dem der
Arm des Bowlers mit dem abschlieBenden Wurfschwung die Héhe der Schulter erreicht hat,
bis zu dem Moment, in dem der Ball die Hand verlasst, die Streckung des Ellbogens weder
teilweise noch vollstandig zunimmt. Diese Definition hindert den Bowler nicht daran,
wahrend des Schwunges das Handgelenk zu beugen oder zu drehen.

Frihzeitiger Wurf des Bowlers zum Schlagmann

Wenn der Bowler den Ball zur Seite des Schlagmanns wirft, bevor er mit seinem Wurfschritt
beginnt, sagt und zeigt einer der Schiedsrichter No Ball an. Siehe Regel 42.16 (Durch
Batsmen geklaute Laufe). Allerdings wird das im vorhergehenden Abschnitt 2 beschriebene
Verfahren, bestehend aus Verwarnung, Unterrichtung, letzter Warnung, MaBBnahmen gegen
den Bowler und Meldung, nicht angewandt.

Fairer Wurf — FliBe
Damit die FuBstellung beim Wurfschritt als fair gewertet wird,

(a) muss der hintere Ful3 des Bowlers entsprechend der gewéahlten Wurfmethode innerhalb
der Seitenlinie aufkommen, ohne diese zu berihren.

(b) muss der vordere Fu3 des Bowlers mit einem Teil, ganz gleich, ob der Ful3 aufsitzt oder
angehoben ist,

(i) auf derselben Seite der imaginaren Linie zwischen den beiden
gegeniberliegenden Mittelstdben aufkommen, auf der auch die unter dem
vorhergehenden Abschnitt (a) beschriebene Seitenlinie liegt,

und (i) hinter der Schlaglinie aufkommen.
Wenn der Schiedsrichter auf der Seite des Bowlers nicht davon Uberzeugt ist, dass alle drei
Bedingungen erfillt sind, sagt und zeigt er No Ball an.
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6.

10.

11.

12.

13.

Zweimaliges Aufkommen und Rollen des Balls
Der Schiedsrichter sagt und zeigt No Ball an, falls ein Ball, den er als geworfen betrachtet
und der vorher nicht den Schlager oder den Kérper des Schlagmanns berihrt hat,
(i) mehr als zweimal auf dem Boden aufkommt
oder (ii) am Boden entlang rollt,
bevor er die Schlaglinie erreicht.

Vor dem Wicket des Schlagmanns liegen gebliebene Balle

Wenn ein Ball bei einem Wurf des Bowlers vor der Wurflinie des Schlagmanns zur Ruhe
kommt, ohne vorher den Schlager oder Kérper des Schlagmanns berthrt zu haben, sagt
und zeigt der Schiedsrichter No Ball und unmittelbar darauf Dead Ball an.

No Ball-Ansage bei Verletzung anderer Regeln

Zusatzlich zu den oben behandelten Fallen muss der Schiedsrichter gemaf folgender
Regeln No Ball ansagen und anzeigen.

Regel 40.3 — Position des Wicket-Keepers

Regel 41.5 — ZahlenmaBige Beschrankung der On Side-Feldspieler

Regel 41.6 — Sperre der Pitch flr Feldspieler

Regel 42.6 — Gefahrliches und unfaires Bowlen

Regel 42.7 — Geféhrliches und unfaires Bowlen — Vorgehensweise des Schiedsrichters
Regel 42.8 — Absichtliches Bowlen hoher voller Balle

Zuriickziehen einer No Ball-Ansage

Der Schiedsrichter muss seine No Ball-Ansage zuriickziehen, falls der Ball die Hand des
Bowlers aus einem beliebigen Grund nicht verlasst.

Vorrang des No Ball vor dem Wide

Die Ansage eines No Ball hat immer Vorrang vor der Ansage eines Wide Ball. Siehe Regeln
25.1 (Beurteilung eines Wides) und 25.3 (Ansage und Anzeigen eines Wide Ball).

Ball im Spiel
Der Ball ist bei Ansage eines No Ball nicht tot.

Strafe fuir einen No Ball

Eine Strafe in Héhe von einem Lauf wird sofort bei Ansage eines No Ball gewahrt. AuB3er,
wenn die Ansage zurlickgezogen wird, gilt die Strafe selbst dann, wenn ein Batsman
ausscheidet. Sie zahlt zusétzlich zu allen weiteren erzielten Laufen, Grenzschlag-Punkte
und allen weiteren Laufen aus Strafpunkten.

Aus einem No Ball resultierende Laufe — Zahlweise

Der Strafpunkt fir einen No Ball wird als No Ball-Zusatzpunkt gewertet. Wurden einer der
Mannschaften weitere Strafpunkte gewahrt, werden sie gewertet wie in Regel 42.17
(Strafpunkte) beschrieben. Alle durch die Batsmen vollendeten Laufe und alle Grenzschlag-
Punkte werden dem Schlagmann gutgeschrieben, falls der Ball vom Schlager getroffen
wurde. Andernfalls werden diese als No Ball-Zusatzpunkte gewertet.

Abgesehen von etwaigen 5-Punkte-Strafen werden alle aus einem No Ball resultierenden
Laufe, unabhangig davon, ob sie dem Schlagmann gutgeschrieben oder als No Ball-
Zusatzpunkte gezahlt werden, dem Bowler angerechnet.
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14. Ignorieren eines No Ball im Over
Ein No Ball zahlt nicht als ein Ball des Overs. Siehe Regel 22.3 (Giiltigkeit der Bélle).

15. Ausscheiden nach einem No Ball
Wenn No Ball angesagt wurde, kbnnen beide Batsmen nur nach einer der Regeln
33 (Handled the Ball), 34 (Hit the Ball Twice), 37 (Obstructing the Field) oder 38 (Run Out)
ausscheiden.

REGEL 25 WIDE BALL

1. Beurteilung eines Wides

(a) Falls der Bowler einen Ball bowlt, der kein No Ball ist, hat der Schiedsrichter diesen als
Wide zu betrachten, wenn seiner Meinung nach der Ball, nach der Definition in
nachfolgendem Abschnitt (b), den Schlagmann an seiner aktuellen Position weit entfernt
passiert und ihn auch weit entfernt passiert hatte, wenn dieser in einer normalen
Abwehrhaltung gestanden héatte.

(b) Der Ball ist als weit entfernt den Schlagmann passierend zu betrachten, wenn er sich
nicht gentgend nahe innerhalb dessen Reichweite befindet, sodass dieser ihn mit
seinem Schlager unter Ausflihrung eines normalen Cricketschlages schlagen kann.

2. Ausschlusskriterien fiir den Wide
Der Schiedsrichter darf einen Wurf nicht als Wide betrachten,
(a) wenn der Schlagmann durch seine Bewegung
(i) bewirkt, dass der Ball ihn weit entfernt passiert, wie im vorhergehenden
Abschnitt 1(b) definiert,
oder (ii) den Ball gentigend nahe innerhalb seiner Reichweite bringt, sodass er ihn mit

einem normalen Cricketschlag treffen kénnte.

(b) wenn der Ball den Schlager oder Kérper des Schlagmanns bertihrt.

3. Ansage und Anzeigen eines Wide Ball

(a) Wenn der Schiedsrichter einen Wurf als Wide betrachtet, muss er Wide ansagen und
anzeigen, sobald der Ball das Wicket des Schlagmanns passiert hat. Der Wurf gilt
allerdings schon vom Zeitpunkt des Wurfes an als Wide, obwohl er erst als Wide
angesagt werden kann, nachdem er das Wicket des Schlagmanns passiert hat.

(b) Der Schiedsrichter muss die Wide-Ansage zurtickziehen, wenn es danach zu einer
beliebigen Berlhrung zwischen dem Ball und dem Schlager oder Kérper des
Schlagmanns kommt.

(c) Der Schiedsrichter muss die Wide-Ansage zurtickziehen, wenn der Wurf als No Ball
angesagt wurde. Siehe Regel 24.10 (Vorrang des No Ball vor dem Wide).

4. Ball im Spiel
Der Ball ist bei Ansage eines Wide Ball nicht tot.

5. Strafe fir einen Wide
Bei Ansage eines Wide Ball wird sofort eine Strafe in Héhe von einem Lauf gewahrt. Wenn
die Ansage nicht zurlickgezogen wird (siehe vorhergehende Abschnitte 3(b) und (c)), gilt
diese Strafe selbst dann, wenn ein Batsman ausscheidet. Sie wird zuséatzlich zu allen
weiteren erzielten Laufen, Grenzschlag-Punkten und allen weiteren Laufen aus
Strafpunkten gewertet.
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6. Aus einem Wide resultierende Laufe — Zahlweise

Alle durch die Batsmen vollendeten Laufe oder Grenzschlag-Punkte werden, zusammen mit
der Strafe fir den Wide, als Wide Balls gewertet. Abgesehen von etwaigen gewéhrten 5-
Punkte-Strafen werden alle aus einem Wide Ball resultierenden Laufe dem Bowler
angerechnet.

Ignorieren eines Wide Ball im Over
Ein Wide z&hlt nicht als ein Ball des Overs. Siehe Regel 22.3 (Giltigkeit der Bélle).

Ausscheiden nach einem Wide

Wenn Wide Ball angesagt wurde, kdnnen beide Batsmen nur nach einer der Regeln
33 (Handled the Ball), 35 (Hit Wicket), 37 (Obstructing the Field), 38 (Run Out) oder
39 (Stumped) ausscheiden.

REGEL 26 BYE UND LEG BYE

1.

Byes

Wenn der durch einen Bowler geworfene Ball, der weder ein No Ball noch ein Wide ist, den
Schlagmann passiert ohne dessen Schléger oder Kérper zu bertihren, werden alle durch die
Batsmen nach diesem Wurf vollendeten Laufe oder Grenzschlag-Punkte der
Schlagmannschaft als Byes gutgeschrieben.

Leg Byes
(a) Wenn ein Ball durch den Wurf des Bowlers zuerst den Kérper des Schlagmanns trifft,
werden die Laufe nur dann gewertet, wenn der Schiedsrichter davon tberzeugt ist, dass
der Schlagmann
(i) versucht hat, den Ball mit seinem Schlager zu spielen,
oder (ii) zu vermeiden versuchte, von dem Ball getroffen zu werden.

(b) Wenn der Schiedsrichter davon tberzeugt ist, dass eine dieser Bedingungen erfullt ist,
werden die Laufe folgendermal3en gewertet.
(i) Gibt es
in der Folge keinen Kontakt mit dem Schlager oder Kérper des
Schlagmanns
oder ist der Kontakt mit dem Schléger oder Kérper des Schlagmanns
unbeabsichtigt,
werden die durch den Batsman abgeschlossenen Laufe oder die Grenzschlag-
Punkte dem Schlagmann gutgeschrieben, wenn daraufhin ein Kontakt mit dem
Schlager erfolgt. Andernfalls erhalt die Schlagmannschaft den Zuschlag wie im
nachfolgenden Abschnitt (c) beschrieben.
(i) FOhrt der Schlagmann absichtlich einen zweiten regelgerechten Schlag aus, gelten
die Regeln 34.3 (Regelgerecht mehr als einmal geschlagener Ball) und 34.4
(Zulassige Laufe aus einem regelgerecht mehr als einmal geschlagenen Ball).

(c) Die Laufe, die dem vorhergehenden Abschnitt (b)(i) entsprechen, werden, wenn sie
nicht dem Schlagmann gutgeschrieben wurden,
(i) als Leg Byes gewertet, wenn der Wurf kein No Ball ist.
(i) zusammen mit der Strafe fir den No Ball als No Ball-Zusatzpunkte gewertet, wenn
No Ball angesagt wurde.

3. Nicht gewéhrte Leg Byes

Falls unter den im vorhergehenden Abschitt 2(a) beschriebenen Umstanden der
Schiedsrichter der Meinung ist, dass keine der Bedingungen in (i) und (ii) erfdllt ist, werden
keine Leg Byes gewéhrt. Die Schlagmannschaft erhalt keinerlei Laufe aus diesem Wurf,
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abgesehen von einer etwaigen 1-Punkte-Strafe fir einen No Ball. AuBerdem werden der
Schlagmannschaft keine weiteren Strafpunkte aus dem betreffenden Wurf gutgeschrieben.
Das folgende Verfahren wird angewandt:

(a) Wenn kein Lauf versucht wird, aber der Ball die Begrenzung erreicht, sagt und zeigt der
Schiedsrichter Dead Ball an, und der Grenzschlag wird nicht gezahlt.

(b) Wenn Laufe versucht werden und falls

(i) keiner der Batsmen ausscheidet und der Ball nicht aus einem beliebigen anderen
Grund tot ist, sagt und zeigt der Schiedsrichter Dead Ball an, sobald ein Lauf
vollendet ist oder der Ball die Begrenzung erreicht hat. Der Lauf oder der
Grenzschlag wird nicht gezahlt. Die Batsmen kehren zu ihren urspringlichen
Pitchseiten zurick.

(i) ein Batsman ausscheidet, bevor ein Lauf vollendet ist oder der Ball die Begrenzung
erreicht hat, oder der Ball aus einem beliebigen anderen Grund tot ist, sind alle
Bestimmungen der Regeln anzuwenden, jedoch erhélt die Schlagmannschaft
keinerlei Laufe und keinerlei Strafpunkte, abgesehen von einer etwaigen Strafe fir
einen No Ball.

REGEL 27 EINSPRUCHE

1.

Einspruchpflicht firs Ausscheiden der Batsmen

Falls kein Einspruch durch einen Feldspieler erfolgt ist, kann keiner der Schiedsrichter einen
Batsman Aus geben, selbst wenn dieser nach den Regeln aus ist. Dies hindert keinen
Batsman, der nach einer der Regeln aus ist, daran, sein Wicket zu verlassen, ohne dass ein
Einspruch erfolgt ist. Hierzu sind jedoch auch die Bestimmungen des nachfolgenden
Abschnitts 7 zu beachten.

Ausscheiden eines Batsman
Ein Batsman ist ausgeschieden, wenn
(a)er durch einen Schiedsrichter aufgrund eines Einspruchs als Aus angezeigt wird

oder (b) er nach einer der Regeln aus ist und sein Wicket wie im vorhergehenden
Abschnitt 1 beschrieben verlasst.

Zeitpunkt eines Einspruchs

Ein Einspruch ist nur gultig, wenn er erfolgt, bevor der Bowler mit seinem Anlauf oder, wenn
er keinen Anlauf nimmt, mit seiner Wurfbewegung beginnt, um den nachsten Ball zu
bowlen, und bevor Time angesagt wurde.

Die Over-Ansage macht einen vor Beginn des nachsten Overs erfolgten Einspruch nicht
ungiltig, vorausgesetzt, Time wurde noch nicht angesagt. Siehe Regeln 16.2 (Ansage des
Spielendes) und 22.2 (Beginn eines Overs).

Einspruch How’s That?
Der Einspruch How’s That? deckt alle Formen des Ausscheidens ab.

Entscheidung uber einen Einspruch

Der Schiedsrichter auf der Seite des Batsman entscheidet bei allen Einspriichen, die sich
durch die Regeln 35 (Hit Wicket), 39 (Stumped) und 38 (Run Out) (wenn die Entscheidung
am Wicket des Schlagmanns zu treffen ist) ergeben. Der Schiedsrichter auf der Seite des
Bowlers entscheidet Uber alle anderen Einspriche.

Wird Einspruch eingelegt, muss jeder der beiden Schiedsrichter alle Angelegenheiten
klaren, die in ihre Kompetenzbereiche fallen.
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Hat ein Batsman ein Not Out erhalten, kénnen beide Schiedsrichter weitere Einspriiche
behandeln, die in Ubereinstimmung mit dem vorhergehenden Abschnitt 3 eingelegt wurden
und in ihre Kompetenzbereiche fallen.

Beratungen zwischen den Schiedsrichtern

Jeder der Schiedsrichter entscheidet Uber Einspriiche innerhalb seiner Befugnisse. Wenn
ein Schiedsrichter sich Uber eine Situation nicht im Klaren ist, die der andere Schiedsrichter
besser gesehen haben kénnte, muss er letzteren befragen und dann die Entscheidung
fallen. Falls nach dieser Beratung immer noch Zweifel bestehen, lautet die Entscheidung
Not Out.

Durch den Batsman irrtiimlich verlassenes Wicket

Ein Schiedsrichter muss einschreiten, wenn er Uberzeugt ist, dass ein Batsman, der nicht
Aus gegeben wurde, in der irrtimlichen Annahme sein Wicket verlassen hat, er sei aus. Der
einschreitende Schiedsrichter sagt und zeigt Dead Ball an, um weitere Aktionen durch die
Feldmannschaft zu verhindern, und beordert den Batsman zurtck.

Ricknahme eines Einspruchs

Der Kapitan der Feldmannschaft kann einen Einspruch nur zuriickziehen, wenn er die
Genehmigung des Schiedsrichters erhalt, in dessen Kompetenzbereich der Einspruch féllt.
Die Ricknahme muss vor dem Verlassen des Spielfeldes durch den abtretenden Batsman
erfolgen. Wenn der Ricknahme stattgegeben wird, muss der betreffende Schiedsrichter
seine mdglicherweise getroffene Entscheidung widerrufen und den Batsman
zurickbeordern.

Entscheidungen des Schiedsrichters

Der Schiedsrichter kann seine Entscheidung nur widerrufen, wenn dies unverziglich
geschieht. Abgesehen davon ist eine einmal getroffene Entscheidung des Schiedsrichters
endgultig.

REGEL 28 ZERSTORTES WICKET

1.

Wicket zerstort

(a) Das Wicket gilt als zerstdrt, wenn ein Querstab vollstandig von der Spitze der Stabe
entfernt oder ein Stab aus dem Boden geschlagen wird, und zwar
(i) durch den Ball
oder (ii) durch den Schlager des Schlagmanns, wenn er ihn in der Hand halt, oder durch
einen Teil des Schlagers, den er hélt,
oder (iii) ungeachtet der Bestimmungen der Regel 6.8(a) durch den fallenden Schlager des
Schlagmanns, wenn dieser ihn losgelassen hat, oder durch ein sich I6sendes Teil
des Schlagers
oder (iv) durch den Kérper der Schlagmanns oder einen Teil seiner Kleidung oder seiner
AusrUstung, wenn dieser sich von seinem Korper geldst hat,
oder (v) durch die Hand oder den Arm eines Feldspielers, vorausgesetzt, er halt den Ball in
der eingesetzten Hand oder den eingesetzten Handen oder in der Hand des
eingesetzten Armes.
Das Wicket gilt auch als zerst6rt, wenn ein Feldspieler auf dieselbe Art einen Stab
aus dem Boden schlagt oder zieht.

(b) Das Verriicken eines Querstabes, zeitweise oder dauerhaft, gilt nicht als vollstandige
Entfernung von der Spitze der Stabe. Falls aber ein herunterfallender Querstab
zwischen zwei der Stabe stecken bleibt, gilt dies als vollstandige Entfernung.
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2. Entfernter Querstab
Wenn ein Querstab entfernt ist, reicht es zur Zerstérung des Wickets aus, den
verbleibenden Querstab zu entfernen oder einen der drei Stabe auf eine der im
vorhergehenden Abschnitt 1 beschriebenen Methoden aus dem Boden zu schlagen oder zu
ziehen.

3. Erneutes Aufstellen des Wickets

Wenn das Wicket zerstdrt oder auf andere Weise nicht mehr vollstandig ist, wahrend der
Ball im Spiel ist, diirfen die Schiedsrichter das Wicket nicht wieder aufstellen, bis der Ball tot
ist. Siehe Regel 23 (Dead Ball). Allerdings darf jeder Feldspieler, wéhrend der Ball im Spiel
ist,
(i) einen oder beide Querstabe auf die Spitze der Stabe zurlicklegen.
(i) einen oder mehrere Stabe dort wieder in den Boden zurlicksetzen, wo das Wicket
urspringlich stand.

4. Verzicht auf Querstabe
Wenn die Schiedsrichter in Ubereinstimmung mit Regel 8.5 (Verzicht auf Querstabe)
vereinbart haben, auf die Verwendung der Querstébe zu verzichten, kann nur der
betreffende Schiedsrichter entscheiden, ob das Wicket zerstort ist.

(a) Nach einer Entscheidung, ohne Querstabe zu spielen, gilt das Wicket als zerstdrt, wenn
der betreffende Schiedsrichter Uberzeugt ist, dass das Wicket vom Ball, vom Schlager
des Schlagmanns, dessen Kérper, Teilen seiner Kleidung oder Ausriistung wie in den
vorhergehenden Abschnitten 1(a) (ii), (iii) oder (iv) beschrieben oder durch einen
Feldspieler wie im vorhergehenden Abschnitt 1(a)(v) beschrieben getroffen wurde.

(b) Wenn das Wicket schon zerstort oder auf andere Weise nicht mehr vollstandig ist, gilt
fir jeden noch im Boden befindlichen Stab der vorhergehende Abschnitt (a). Jeder der
Feldspieler kann in Ubereinstimmung mit dem vorhergehenden Abschnitt 3 einen oder
mehrere Stédbe wieder zuriicksetzen, um sich die Mdglichkeit offen zu halten, das Wicket
zu zerstoren.

REGEL 29 BATSMAN AUSSERHALB SEINES GEBIETS

1. Definition

(a) Ein Batsman gilt als auBerhalb seines Gebiets befindlich, wenn weder sein Schlager
noch ein Teil seines Korpers an dieser Pitchseite hinter der Schlaglinie den Boden
berthrt.

(b) Ungeachtet des vorhergehenden Abschnittes (a) gilt: Wenn ein laufender Batsman
einen Teil seines FuBes bereits hinter der Schlaglinie aufgesetzt hat und auf der
betreffenden Seite seine Bewegung in Richtung Wicket und dartber hinaus fortsetzt,
kann er auch dann nicht mehr als auBerhalb seines Gebiets gewertet werden, wenn
sowohl sein Kdrper als auch sein Schlager keinen Kontakt mehr mit dem Boden haben.

2. Zugehorigkeit der Gebiete zu den Batsmen
(a) Wenn sich nur ein Batsman innerhalb eines Gebiets befindet,
(i) ist dies sein Gebiet.
(i) bleibt es sein Gebiet, selbst wenn der andere Batsman dort spater zu ihm st6i3t.
(b) Wenn sich beide Batsmen in demselben Gebiet befinden und einer von ihnen dieses
danach verlasst, gilt der vorhergehende Abschnitt (a)(i).

(c) Wenn sich keiner der Batsmen in einem Gebiet befindet, gehdren die Gebiete jeweils zu
dem Batsman, der sich naher dazu befindet. Falls die Batsmen auf gleicher Héhe sind,
gehort ein Gebiet zu demjenigen Batsman, der sich unmittelbar vor dem gegenseitigen
Passieren naher dazu befand.
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(d) Wenn ein Gebiet zu einem Batsman gehért, dann ist das andere Gebiet im Besitz des
anderen Batsman, unabhangig von dessen Position. Anders verhalt es sich, wenn der
Schlagmann einen Runner hat.

(e) Wenn ein Batsman mit einem Runner Schlagmann ist, so ist sein Gebiet immer
dasjenige auf der Seite des Wicket-Keepers. Allerdings gelten die vorhergehenden
Abschnitte (a), (b), (c) und (d) weiterhin, aber nur in Bezug auf den Runner und den
passiven Schlagmann, sodass dieses Gebiet, je nach Situation, auch zum passiven
Schlagmann oder Runner gehdren kann.

3. Position des passiven Schlagmanns
Der passive Schlagmann auf der Seite des Bowlers sollte nicht auf der Seite des Wickets
stehen, von der aus der Wurf erfolgt, auBer der Schiedsrichter gibt dem Wunsch statt, dass
er auf dieser Seite stehen darf.

REGEL 30 BOWLED

1. Ausscheiden durch Bowled

(a) Der Schlagmann ist durch Bowled ausgeschieden, wenn sein Wicket bei einem Wurf
des Bowlers durch einen Ball zerstért wird, der kein No Ball ist, selbst wenn der Ball
zuerst seinen Schlager oder Kérper berlhrt hat.

(b) Ungeachtet des vorhergehenden Abschnittes (a) ist er nicht durch Bowled
ausgeschieden, wenn der Ball, bevor dieser das Wicket trifft, mit einem beliebigen
anderen Spieler oder einem Schiedsrichter in Kontakt gewesen ist. Er unterliegt
allerdings den Regeln 33 (Handled the Ball), 37 (Obstructing the Field), 38 (Run Out)
und 39 (Stumped).

2. Vorrang des Ausscheidens durch Bowled

Der Schlagmann ist durch Bowled ausgeschieden, wenn sein Wicket wie im
vorhergehenden Abschitt 1 beschrieben zerstért wird, selbst wenn eine andere Art des
Ausscheidens auch zu rechtfertigen ware.

REGEL 31 TIMED OUT

1. Ausscheiden durch Timed Out

(a) Wenn ein Wicket gefallen ist oder ein Batsman aufgegeben hat, muss sich der neue
Schlagmann innerhalb von 3 Minuten nach Ausscheiden oder Aufgabe vorbereitet
haben, sodass er oder sein Partner den nachsten Ball annehmen kann. Diese Regel gilt
nicht, wenn Time angesagt wurde. Ist diese Bedingung nicht erflllt, so scheidet der
neue Batsman durch Timed Out (Zeitspiel) aus.

(b) Im Falle einer langeren Verzégerung, wahrend der kein Batsman am Wicket erscheint,
muUssen die Schiedsrichter das in Regel 21.3 (Zuerkennung eines Spiels durch die
Schiedsrichter) beschriebene Verfahren anwenden. Als Beginn der Aktion im Sinne
dieser Regel gilt der Zeitpunkt des Ablaufs der oben genannten 3 Minuten.

2. Verweigerung der Gutschrift fir den Bowler
Das Wicket wird dem Bowler nicht gutgeschrieben.

REGEL 32 CAUGHT

1. Ausscheiden durch Caught

Der Schlagmann ist durch Caught ausgeschieden, wenn bei einem Wurf des Bowlers ein
Ball, der kein No Ball ist, seinen Schlager berihrt, ohne vorher in Kontakt mit einem
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Feldspieler gewesen zu sein, und daraufhin fair von einem Feldspieler gefangen wird, bevor
der Ball den Boden berihrt.

Vorrang des Ausscheidens durch Caught

Wenn die Bedingungen des vorhergehenden Abschnitts 1 erfillt sind und der Schlagmann
nicht durch Bowled ausgeschieden ist, dann ist er durch Caught ausgeschieden, selbst
wenn eine andere Art des Ausscheidens einer der Batsmen auch zu rechtfertigen ware.

Fairer Fang
Ein Fang gilt als fair durchgefiihrt, wenn

(a) wahrend des gesamten Fangvorgangs
(i) ein Feldspieler innerhalb des Spielfeldes positioniert ist, wahrend er in Kontakt mit
dem Ball ist. Siehe nachfolgenden Abschnitt 4.
(ii) der Ball zu keinem Zeitpunkt in Kontakt mit einem Gegenstand ist, der den Boden
jenseits der Begrenzung berUhrt.

Der Fangvorgang beginnt in dem Moment, wenn der fliegende Ball den Kérper eines
Feldspielers an einer anderen Stelle als am Helm berlhrt, und endet, sobald ein
Feldspieler die vollstandige Kontrolle sowohl Gber den Ball als auch Uber seine eigenen
Bewegungen hat.

(b) der Ball am Kérper des Fangers festgehalten wird oder versehentlich in seiner Kleidung,
oder im Falle des Wicket-Keepers in den Beinschltzern, stecken bleibt. Allerdings gilt
der Fang nicht als fair, wenn der Ball in einem von einem Feldspieler getragenen
Schutzhelm stecken bleibt. Siehe Regel 23 (Dead Ball).

(c) der Ball den Boden nicht bertihrt, auch wenn eine ihn haltende Hand den Boden
wahrend der Ausfihrung des Fanges berihrt.

(d) ein Feldspieler den Ball fangt, nachdem der Schlagmann diesen regelgerecht mehr als
einmal geschlagen hat, jedoch nur wenn der Ball den Boden nach dem ersten Schlag
nicht berdhrt hat.

(e) ein Feldspieler den Ball fangt, nachdem dieser einen Schiedsrichter, einen anderen
Feldspieler oder den anderen Batsman berihrt hat.

Allerdings gilt der Fang nicht als fair, wenn der Ball zuvor einen von einem Feldspieler
getragenen Schutzhelm berihrt hat. Der Ball bleibt dann im Spiel.

(f) ein Feldspieler den Ball in der Luft fangt, nachdem der Ball die Begrenzung Uberquert
hat, vorausgesetzt, dass

() zu keiner Zeit, wahrend er in Kontakt mit dem Ball ist, ein Teil seines Korpers die
Begrenzung oder den Boden jenseits der Begrenzung berthrt.

(i) der Ball den Boden jenseits der Begrenzung nicht berthrt hat. Siehe Regel 19.3
(Erzielen von Grenzschlagen).

Siehe auch Regel 19.4 (Hinter der Grenze befindlicher Ball).
(g) der von einem Hindernis innerhalb der Begrenzung abprallende Ball gefangen wird,

vorausgesetzt, es wurde nicht vorher durch die Schiedsrichter entschieden, das
Hindernis als Begrenzung zu betrachten.

Feldspieler innerhalb des Spielfeldes

(a) Ein Feldspieler befindet sich nicht innerhalb des Spielfeldes, wenn ein beliebiger Teil
seines Koérpers die Begrenzung oder den Boden jenseits der Begrenzung berlhrt. Siehe
Regel 19.3 (Erzielen von Grenzschlagen).

(b) Es werden 6 Laufe gewertet, wenn ein Feldspieler

(i) mit einem beliebigen Teil seines Kérpers die Begrenzung oder den Boden jenseits
der Begrenzung berdhrt, wahrend er den Ball fangt.
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(i) den Ball fangt und daraufhin die Begrenzung oder mit einem beliebigen Teil seines
Kérpers den Boden jenseits der Begrenzung berlhrt, wahrend er den Ball am
Kdrper mit sich flhrt, aber bevor er den Fang abgeschlossen hat.

Siehe Regeln 19.3 (Erzielen von Grenzschlagen) und 19.5 (Fir Grenzschlage zu
vergebende Laufe).

5. Ausbleibende Wertung

Wenn der Schlagmann durch Caught ausscheidet, werden die durch die Batsmen aus
diesem Wurf vor Abschluss des Fanges vollendeten Laufe nicht gewertet, jedoch bleiben
beiden Mannschaften die Laufe aus Strafpunkten erhalten. Regel 18.12 (Riickkehr des
Batsman zum urspringlichen Wicket) ist vom Zeitpunkt des Fanges an anzuwenden.

REGEL 33 HANDLED THE BALL

1.

Ausscheiden durch Handled the Ball

(a) Ein Batsman ist durch Handled the Ball ausgeschieden, falls er absichtlich den im Spiel
befindlichen Ball mit einer Hand oder den Handen berihrt, die nicht den Schlager halt
beziehungsweise halten, es sei denn, dies geschieht mit Zustimmung eines
Feldspielers.

(b) Ein Batsman ist nach dieser Regel ausgeschieden, wenn der Ball im Spiel ist und er
ohne Zustimmung eines Feldspielers seine Hand oder Hande dazu verwendet, den Ball
zu einem Feldspieler zurlickzuspielen, wahrend er in der Hand beziehungsweise den
Handen keinen Schlager halt.

Kein Ausscheiden durch Handled the Ball

Ungeachtet des vorhergehenden Abschnittes 1(a) ist ein Batsman nicht nach dieser Regel
ausgeschieden, wenn er den Ball mit der Hand berihrt, um kdrperlichen Verletzungen
vorzubeugen.

Erzielte Laufe

Scheidet ein Batsman durch Handled the Ball aus, werden die vor der Regelverletzung
durch die Batsmen vollendeten Laufe sowie die Laufe aus Strafpunkten beider
Mannschaften gewertet. Siehe Regeln 18.6 (Laufe aus Strafpunkten) und 18.9 (Anrechnung
von Laufen bei Ausscheiden eines Batsman).

Verweigerung der Gutschrift fir den Bowler
Das Wicket wird dem Bowler nicht gutgeschrieben.

REGEL 34 HIT THE BALL TWICE

1.

Ausscheiden durch Hit the Ball Twice

(a) Der Schlagmann ist durch Hit the Ball Twice (Doppeltreffer) ausgeschieden, falls der im
Spiel befindliche Ball einem beliebigen Teil seines Korpers trifft oder von seinem
Schlager geschlagen wird und, bevor der Ball von einem Feldspieler bertihrt wird, er den
Ball absichtlich ein weiteres Mal mit seinem Schldger oder Kdrper, abgesehen von einer
nicht den Schlager haltenden Hand, trifft, es sei denn, dies geschieht aus dem alleinigen
Grund, sein Wicket zu schitzen. Siehe nachfolgenden Abschnitt 3 sowie Regel 33
(Handled the Ball) und 37 (Obstructing the Field).

(b) Im Sinne dieser Regel schlieen die Begriffe ,treffen“ und ,schlagen” eine Berihrung mit
dem Kérper des Schlagmanns mit ein.
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2. Kein Ausscheiden durch Hit the Ball Twice

Ungeachtet des vorhergehenden Abschnittes 1(a) ist der Schlagmann nicht nach dieser
Regel ausgeschieden, wenn
(i) ereinen zweiten oder weiteren Schlag unternimmt, um den Ball zu einem Feldspieler
zurlckzuspielen. Hierzu sind jedoch auch die Bestimmungen der Regel 37.4
(Ruckgabe des Balls an einen Feldspieler) zu beachten.
(if) er den Ball absichtlich schlagt, nachdem dieser einen Feldspieler berthrt hat. Hierzu
sind jedoch auch die Bestimmungen der Regel 37.1 (Ausscheiden durch
Obstructing the Field) zu beachten.

3. Regelgerecht mehr als einmal geschlagener Ball

Einzig aus dem Grund, sein Wicket zu schitzen, und bevor der Ball von einem Feldspieler
berthrt wurde, darf der Schlagmann den Ball regelgerecht ein zweites oder weiteres Mal mit
seinem Schlager oder einem beliebigen Teil seines Kérpers schlagen, abgesehen von einer
nicht den Schléager haltenden Hand.

Ungeachtet dieser Bestimmung darf er nicht verhindern, dass der Ball gefangen wird, indem
er zur Verteidigung seines Wickets den Ball mehr als einmal schlagt. Siehe Regel 37.3
(Behinderung beim Fangen).

4. Zulassige Laufe aus einem regelgerecht mehr als einmal geschlagenen Ball

Wird der Ball entsprechend des vorhergehenden Abschnitts 3 regelgerecht éfter als ein Mal
geschlagen, zahlt bei der Ermittlung und Zahlung der zulassigen Laufe nur der erste Schlag.

(a) Wenn beztiglich des ersten Schlages der Schiedsrichter Uberzeugt ist, dass
(i) der Ball zuerst den Schlager getroffen hat
oder (ii) der Schlagmann versucht hat, den Ball mit seinem Schlager zu spielen,
oder (iii) der Schlagmann zu vermeiden versuchte, von dem Ball getroffen zu werden,

bekommt die Schlagmannschaft alle entsprechenden Laufe aus Strafpunkten
gutgeschrieben.

(b) Zusatzlich gilt: Wenn die Bedingungen im vorhergehenden Abschnitt (a) erfillt sind und
Laufe einzig und allein aus Overthrows resultieren, werden die durch die Batsmen
vollendeten Laufe oder ein Grenzschlag gewertet. Diese werden dem Schlagmann
gutgeschrieben, wenn der erste Schlag mit dem Schléager erfolgt ist. Wenn der erste
Schlag mit dem Kdérper des Schlagmanns erfolgt ist, werden diese, je nachdem, als Leg
Byes oder No Ball-Zusatzpunkte gezahlt. Siehe Regel 26.2 (Leg Byes).

(c) Sind die Bedingungen des vorhergehenden Abschnittes (a) erflllt, und es kommt erst zu
einem Overthrow, nachdem die Batsmen zu einem Lauf gestartet sind und bevor der
Lauf vollendet ist,

(i) werden nur danach vollendete Laufe oder ein Grenzschlag gewertet. Hinsichtlich
dieses Abschnittes und des nachfolgenden Abschnittes (iii) gilt: Der erste Lauf
zahlt in diesem Sinne nur dann als vollendeter Lauf, wenn die Batsmen zu dem
Zeitpunkt des Wurfes noch nicht aneinander vorbeigelaufen waren.

(i) wenn unter diesen Umstanden der Ball aufgrund des Wurfes die Begrenzung
erreicht, werden ungeachtet der Regel 19.7 (Overthrow oder vorsatzliche Aktionen
eines Feldspielers) nur die Grenzschlag-Punkte gewertet.

(iii) wenn der Ball die Begrenzung aufgrund eines weiteren Overthrows erreicht,
werden die durch den Batsman nach dem ersten Wurfs und vor diesem letzten
Wourf vollendeten Laufe zu den Grenzschlag-Punkten hinzugezahlt. Der beim
ersten Wurf im Gang befindliche Lauf zahlt nur, wenn die Batsmen zu diesem
Zeitpunkt noch nicht aneinander vorbeigelaufen waren. Der beim letzten Wurf im
Gang befindliche Lauf zahlt nur, wenn die Batsmen zu diesem Zeitpunkt schon
aneinander vorbeigelaufen waren. Regel 18.12 (Ruckkehr des Batsman zum
urspranglichen Wicket) ist vom Zeitpunkt des letzten Wurfes an anzuwenden.
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(d) Wenn nach Meinung des Schiedsrichters keine der im vorhergehenden Abschnitt (a)
genannten Bedingungen erfillt ist, werden der Schlagmannschaft, ungeachtet eines
maoglicherweise erfolgten Overthrows, keinerlei Laufe aus diesem Wurf des Bowlers
gutgeschrieben, abgesehen von einer etwaigen Strafe flr einen No Ball. AuBerdem
werden der Schlagmannschaft keine weiteren Laufe aus Strafpunkten gewahrt.

5. Regelgerecht mehr als einmal geschlagener Ball — Vorgehensweise des
Schiedsrichters

Wenn entweder unter den im vorhergehenden Abschnitt 4(d) beschriebenen Umsténden
oder bei Ausbleiben eines Overthrows keine Laufe zugelassen werden kénnen und

(a) kein Lauf versucht wird, wahrend der Ball aber die Begrenzung erreicht, sagt und zeigt
der Schiedsrichter Dead Ball an, und der Grenzschlag wird nicht gezahlt.

(b) die Batsmen zu einem Lauf starten und

(i) keiner der Batsmen ausscheidet und der Ball nicht aus anderen Griinden tot ist,
sagt und zeigt der Schiedsrichter Dead Ball an, sobald ein Lauf vollendet ist oder
der Ball die Begrenzung erreicht hat. Der Lauf oder der Grenzschlag wird nicht
gezahlt. Die Batsmen kehren zu ihren urspringlichen Pitchseiten zurtck.

(i) ein Batsman ausscheidet oder der Ball aus einem beliebigen anderen Grund tot
ist, bevor ein Lauf vollendet ist oder der Ball die Begrenzung erreicht hat, sind alle
Bestimmungen der Regeln anzuwenden, jedoch wird die Gewéahrung von
Strafpunkten fur die Schlagmannschaft entsprechend der Bestimmungen der
vorhergehenden Abschnitte 4(a) oder 4(b) geregelt.

6. Verweigerung der Gutschrift fiir den Bowler
Das Wicket wird dem Bowler nicht gutgeschrieben.

REGEL 35 HIT WICKET

1. Ausscheiden durch Hit Wicket

(a) Der Schlagmann ist durch Hit Wicket ausgeschieden, falls sein Wicket, nachdem der
Bowler seinen Wurfschritt begonnen hat und wahrend der Ball im Spiel ist, entweder
durch den Schlager oder den Kérper des Schlagmanns auf eine der Arten wie in den
Regeln 28.1(a)(ii) und (iii) (Wicket zerstort) beschrieben zerstdrt wird, und zwar:

(i)im Verlauf einer seiner Aktionen, wahrend er einen Wurf des Bowlers annimmt

oder sich darauf vorbereitet,

oder (i) wahrend er zu seinem ersten Lauf startet, unmittelbar nachdem er den Ball
gespielt oder zu spielen versucht hat,

oder (iii) wenn er keinen Versuch unternimmt, den Ball zu spielen, wéahrend er zu
seinem ersten Lauf startet, vorausgesetzt, dass dies nach Meinung des
Schiedsrichters unmittelbar im Anschluss an den Moment geschieht, in dem
er die Gelegenheit zum Spielen des Balls hatte,

oder (iv) indem er einen regelgerechten zweiten oder weiteren Schlag unternimmt,
um sein Wicket innerhalb der Bestimmungen der Regel 34.3 (Regelgerecht
mehr als einmal geschlagener Ball) zu schitzen.

(b) Falls der Schlagmann sein Wicket auf eine der in Regel 28.1(a)(ii) und (iii) (Wicket
zerstort) beschriebenen Arten zerstért, bevor der Bowler seinen Wurfschritt begonnen
hat, sagt und zeigt einer der Schiedsrichter Dead Ball an.

2. Kein Ausscheiden durch Hit Wicket

Ungeachtet des vorhergehenden Abschnitts 1 ist der Schlagmann nicht nach dieser Regel
aus, sollte sein Wicket auf eine der im vorhergehenden Abschnitt 1 beschriebenen Arten
zerstért werden. Voraussetzung ist,
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(a) dies geschieht, nachdem er alle Aktionen in der Wurfannahme abgeschlossen hat,
auBer wie in den vorhergehenden Abschnitten 1(a)(ii), (iii) und (iv) beschrieben.

(b) dies geschieht, wahrend er einen Lauf versucht, abgesehen von einem sofortigen Start
zu seinem ersten Lauf.

(c) dies geschieht, wahrend er zu vermeiden versucht, durch Run Out oder Stumped
auszuscheiden.

(d) dies geschieht, wahrend er zu einem beliebigen Zeitpunkt einem geworfenen Ball
auszuweichen versucht.

(e) dass der Bowler keinen Wurf ausfiihrt, nachdem er seinen Wurfschritt begonnen hat.
In diesem Fall sagt und zeigt einer der Schiedsrichter sofort Dead Ball an. Siehe Regel
23.4 (Anzeige und Ansage eines Dead Ball durch den Schiedsrichter).

(f) dass der Wurf des Bowlers ein No Ball ist.

REGEL 36 LEG BEFORE WICKET

1. Ausscheiden durch LBW
Der Schlagmann ist in den nachfolgend beschriebenen Situationen durch LBW
ausgeschieden.
(a) Der Bowler fuhrt einen Wurf aus, der kein No Ball ist,
und (b) der Ball kommt, falls er nicht voll aufgehalten wird, zwischen den beiden Wickets
oder vom Wicket des Schlagmanns aus gesehen auf der Off Side auf
und (c) der Schlagmann héalt mit einem Teil seines Kérpers den Ball auf, ohne oder
nachdem dieser den Boden berihrt hat und ohne dass der Ball vorher seinen
Schlager berthrt hat,
und (d) der Auftreffpunkt, selbst wenn er sich oberhalb der H6he der Querstabe befindet,
liegt
(i) genau zwischen den Wickets

oder (i) zwischen den Wickets oder auBBerhalb der Linie des Offstabes, falls der
Schlagmann keinen ernsthaften Versuch unternommen hat, den Ball
mit seinem Schlager zu spielen,

und (e) der Ball hatte das Wicket getroffen, wéare er nicht vorher aufgehalten worden.

2. Aufhalten des Balles

(a) Bei Beurteilung der Abschnitte (c), (d) und (e) des vorhergehenden Abschnitts 1 ist nur
das erste Aufhalten des Balles zu beriicksichtigen.

(b) Bei Beurteilung des Abschnittes (e) des vorhergehenden Abschnitts 1 ist davon
auszugehen, dass sich die Richtung des Balles vor dem Aufhalten danach fortgesetzt
héatte, unabhangig davon, ob der Ball danach mdglicherweise auf dem Boden
aufgekommen ware.

3. Off Side des Wickets

Wo vom Wicket des Schlagmanns aus gesehen die Off Side ist, hangt von der Stellung des
Schlagmanns zu dem Zeitpunkt ab, an dem der Ball zu diesem Wurf ins Spiel kommt. Siehe
Anhang D.

REGEL 37 OBSTRUCTING THE FIELD

1. Ausscheiden durch Obstructing the Field

Ein Batsman ist durch Obstructing the Field (Feldbehinderung) ausgeschieden, falls er
absichtlich die Feldmannschaft durch Wort oder Tat behindert oder ablenki.
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Es gilt auBerdem als absichtliche Behinderung, wenn einer der Batsmen absichtlich und
ohne Zustimmung eines Feldspielers den im Spiel befindlichen Ball mit seinem Schlager
oder Korper trifft, nachdem der Ball von einem Feldspieler berthrt wurde. Dies gilt nicht fir
nicht den Schlager haltende Hande. Die Regel gilt unabhéngig davon, ob sich dadurch ein
Nachteil fur die Feldmannschaft ergibt oder nicht. Siehe nachfolgenden Abschnitt 4.

2. Versehentliche Behinderung

Es liegt im Ermessen eines der Schiedsrichter zu entscheiden, ob eine Behinderung oder
Ablenkung absichtlich erfolgt ist. Im Zweifel muss er den anderen Schiedsrichter befragen.

3. Behinderung beim Fangen
Der Schlagmann ist aus, sollte eine absichtliche Behinderung oder Ablenkung durch einen
der Batsmen einen Fang verhindern.

Dies gilt selbst dann, wenn der Schlagmann unter den Bestimmungen der Regel 34.3
(Regelgerecht mehr als einmal geschlagener Ball) die Behinderung durch das regelgerechte
Schitzen seines Wickets verursacht.

4. Rickgabe des Balls an einen Feldspieler

Ein Batsman ist durch Obstructing the Field ausgeschieden, wenn er ohne Zustimmung
eines Feldspielers und wahrend der Ball im Spiel ist seinen Schlager oder seinen Kérper
dazu verwendet, den Ball einem beliebigen Mitglied der Feldmannschaft zurlickzugeben.
Dies gilt nicht fir eine Hand, die nicht den Schlager halt.

5. Erzielte Laufe

Scheidet ein Batsman durch Obstructing the Field aus, werden die vor der Regelverletzung
durch die Batsmen vollendeten Laufe sowie die Laufe aus Strafpunkten beider
Mannschaften gewertet. Siehe Regeln 18.6 (Laufe aus Strafpunkten) und 18.9 (Anrechnung
von Laufen bei Ausscheiden eines Batsman).

Wenn allerdings die Behinderung einen Fang verhindert, werden keine der durch die
Batsmen vor der Regelverletzung vollendeten Laufe gewertet, aber andere Laufe aus
Strafpunkten beider Mannschaften bleiben erhalten.

6. Verweigerung der Gutschrift fiur den Bowler
Das Wicket wird dem Bowler nicht gutgeschrieben.

REGEL 38 RUN OUT

1. Ausscheiden durch Run Out

(a) Liegt keine der im nachfolgenden Abschnitt 2 beschriebenen Situationen vor, ist ein
Batsman durch Run Out ausgeschieden, wenn folgende Bedingungen zu einem
beliebigen Zeitpunkt erflllt sind, wahrend der Ball im Spiel ist:

(i) Er befindet sich auBerhalb seines Gebiets
und (i) sein Wicket wird auf faire Weise von einem Feldspieler zerstort.

(b) Der vorhergehende Abschnitt (a) gilt auch dann, wenn No Ball angesagt wurde, und
unabhangig davon, ob ein Lauf versucht wird, auB3er unter den im nachfolgenden
Abschnitt 2(e) beschriebenen Umsténden.

2. Kein Ausscheiden des Batsman durch Run Out

Ungeachtet des vorhergehenden Abschnitts 1 ist ein Batsman nicht durch Run Out
ausgeschieden, wenn

(a) er sich innerhalb seines Gebiets befunden hat und es danach verlasst, um eine
Verletzung zu vermeiden, und das Wicket zerstort wird.
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Siehe auch die Bestimmungen der Regel 29.1(b) (Definition).

(b) der Ball in der Folge nicht von einem Feldspieler beriihrt wurde, nachdem der Bowler mit
seinem Wurfschritt begonnen hat und bevor das Wicket zerstért wird.

(c) der Ball, nachdem er vom Schlagmann gespielt wurde oder von seinem Kérper
abgeprallt ist, direkt einen von einem Feldspieler getragenen Schutzhelm trifft und ohne
weitere Berthrung mit diesem Spieler oder einem anderen Feldspieler direkt auf das
Wicket prallt. Allerdings bleibt der Ball im Spiel und jeder der beiden Batsmen kann
unter den im vorhergehenden Abschnitt 1 beschriebenen Umstanden durch Run Out
ausgeschieden sein, wenn ein Wicket danach zerstort wird.

(d) er durch Stumped ausgeschieden ist. Siehe Regel 39.1(b) (Ausscheiden durch
Stumped).

(e) No Ball angesagt wird
und (i) er sich auBerhalb seines Gebiets befindet, keinen Lauf versucht
und (ii) das Wicket durch den Wicket-Keeper ohne Einmischung eines anderen

Feldspielers auf faire Weise zerstort wird.

3. Welcher Batsman aus ist

Unter den im vorhergehenden Abschnitt 1 beschriebenen Umstanden ist derjenige Batsman
aus, dessen Gebiet sich an der Pitchseite befindet, an der das Wicket zerstért wurde. Siehe
Regeln 2.8 (RegelverstdBe durch einen Batsman mit einem Runner) und 29.2
(Zugehorigkeit der Gebiete zu den Batsmen).

4. Erzielte Laufe
Wenn ein Batsman durch Run Out ausscheidet, wird der beim Zerstéren des Wickets im
Gang befindliche Lauf nicht gewertet. Allerdings bleiben alle durch die Batsmen
abgeschlossenen Laufe sowie die Laufe aus Strafpunkten beider Mannschaften stehen.
Siehe Regeln 18.6 (L&ufe aus Strafpunkten) und 18.9 (Anrechnung von L&ufen bei
Ausscheiden eines Batsman).
Wenn allerdings ein Schlagmann mit einem Runner selbst durch Run Out ausscheidet,
werden die vor dem Zerstdren des Wickets durch den Runner und den anderen Batsman
vollendeten Laufe nicht gewertet. Allerdings bleiben alle Laufe aus Strafpunkten beider
Mannschaften stehen. Siehe Regel 2.8 (RegelverstdBe durch einen Batsman mit einem
Runner).

5. Verweigerung der Gutschrift fir den Bowler
Das Wicket wird dem Bowler nicht gutgeschrieben.

REGEL 39 STUMPED

1. Ausscheiden durch Stumped
(a) Falls nicht der nachfolgende Abschnitt 3 zutrifft, scheidet ein Schlagmann durch
Stumped aus, wenn
(i) ein Ball geworfen wird, der kein No Ball ist
und (ii) er sich auBerhalb seines Gebiets befindet, es sei denn, der nachfolgende
Abschnitt 3(a) trifft zu,
und (iii) er keinen Lauf versucht hat,
wenn (iv) sein Wicket durch den Wicket-Keeper ohne Einmischung eines anderen
Feldspielers auf faire Art zerstért wird. Hierzu sind jedoch auch die Regeln 2.8(c)
(RegelverstéBe durch einen Batsman mit einem Runner) und 40.3 (Position des
Wicket-Keepers) zu beachten.
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(b) Der Schlagmann scheidet durch Stumped aus, wenn alle Bedingungen des
vorhergehenden Abschnittes (a) erfillt sind, selbst wenn eine Entscheidung gegen ihn
aufgrund Run Out gerechtfertigt ware.

Vom Korper des Wicket-Keepers abprallender Ball

(a) Wenn das Wicket durch den Ball zerstort wird, ist es als durch den Wicket-Keeper
zerstort zu betrachten, wenn der Ball
(i) von einem Teil des Kdrpers oder der Ausristung des Wicket-Keepers, au3er
vom Schutzhelm, auf die Stébe abprallt

oder (i) vom Wicket-Keeper auf die Stabe geworfen oder getreten wird.

(b) Wenn der Ball den vom Wicket-Keeper getragenen Helm beruhrt, ist der Ball weiterhin
im Spiel, aber der Schlagmann kann nicht durch Stumped ausscheiden. Er kann
allerdings unter diesen Umstanden durch Run Out ausscheiden, sollte es danach zu
einer Berthrung des Balles mit einem Feldspieler kommen. Hierzu sind jedoch auch die
Bestimmungen des nachfolgenden Abschnitts 3 zu beachten.

Kein Ausscheiden durch Stumped

(a) Ungeachtet des vorhergehenden Abschnitts 1 scheidet der Schlagmann nach der
Zerstérung seines Wickets nicht durch Stumped aus, wenn er seinen Bereich verlassen
hat, um Verletzungen vorzubeugen.

(b) Wenn der Schlagmann nicht durch Stumped ausscheidet, so kann er, wenn nicht die
Bedingungen der Regel 38.2(e) eintreten, durch Run Out ausscheiden, wenn die
Bedingungen der Regel 38 (Run Out) zutreffen.

REGEL 40 DER WICKET-KEEPER

1.

Schutzausriistung

Der Wicket-Keeper ist der einzige Feldspieler, der Handschuhe und aufBere Beinschitzer
tragen darf. Wenn dies der Fall ist, gelten diese im Sinne der Regel 41.2 (Abfangen des
Balls) als Teil seines Kérpers. Wenn auf der Grundlage seiner Aktionen und Position fur die
Schiedsrichter offensichtlich ist, dass er seine Aufgaben als Wicket-Keeper nicht erflllen
kann, so verwirkt er dieses Recht und ebenfalls das Recht im Sinne der Regeln 32.3 (Fairer
Fang), 39 (Stumped), 41.1 (Schutzausristung), 41.5 (ZahlenmaBige Beschrankung der On-
Side Feldspieler) und 41.6 (Sperre der Pitch flr Feldspieler) als Wicket-Keeper betrachtet
zu werden.

Handschuhe
Wenn der Wicket-Keeper Handschuhe tragt, wie nach dem vorhergehenden Abschnitt 1
zulassig, durfen diese keine Verbindungsstreifen zwischen den Fingern besitzen, aulBer
zwischen Zeigefinger und Daumen, wo ein Streifen zur Unterstilitzung angebracht sein darf.
Wenn er verwendet wird, darf der Streifen
(a) nur aus einem einzelnen Stlick nicht dehnbaren Materials bestehen, welches, obwohl
verkleidendes Material aufgebracht sein kann, keine Verstarkungen oder Abnaher
besitzen darf.
(b) nur so gefertigt sein, dass seine obere Kante
(i) nicht Uber eine die Spitzen des Zeigefingers und des Daumens verbindende gerade
Linie hinausragt.
(i) straff gezogen ist, wenn der Daumen einer diesen Handschuh tragenden Hand voll
ausgestreckt wird.
Siehe Anhang C.
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3. Position des Wicket-Keepers

Der Wicket-Keeper muss von dem Zeitpunkt an, zu dem der Ball ins Spiel kommt,
vollstandig hinter dem Wicket auf der Seite des Schlagmanns bleiben, bis
(a) der Ball beim Wurf des Bowlers
(i) den Schlager oder Kérper des Schlagmanns trifft
oder (i) das Wicket auf der Seite des Schlagmanns passiert

oder (b) der Schlagmann einen Lauf versucht.

Falls der Wicket-Keeper gegen diese Regel verstdBt, sagt und zeigt der Schiedsrichter auf
der Seite des Schlagmanns so frih wie mdglich nach dem Wurf des Bowlers No Ball an.

Bewegungen des Wicket-Keepers

Es qilt als unfair, wenn sich der weit hinter dem Wicket stehende Wicket-Keeper deutlich auf
das Wicket zubewegt, nachdem der Ball ins Spiel gekommen ist und bevor dieser den
Schlagmann erreicht hat. Im Falle einer solchen unfairen Bewegung durch den Wicket-
Keeper sagt und zeigt einer der Schiedsrichter Dead Ball an.

Es qilt nicht als deutliche Bewegung, wenn der Wicket-Keeper sich bei einem langsameren
Wurf eines Bowlers ein paar Schritte nach vorne bewegt.

Beschrankung der Handlungsfreiheit durch den Wicket-Keeper

Falls der Wicket-Keeper, nach Meinung eines der Schiedsrichter, den Schlagmann in
seinem Recht behindert, den Ball zu spielen und sein Wicket zu schiitzen, wird

Regel 23.4(b)(vi) (Anzeige und Ansage eines Dead Ball durch den Schiedsrichter)
angewandt.

Wenn allerdings einer der Schiedsrichter der Meinung ist, dass die Behinderung durch den
Wicket-Keeper absichtlich erfolgt ist, gilt ebenfalls Regel 42.4 (Absichtlicher Versuch, den
Schlagmann abzulenken).

Behinderung des Wicket-Keepers durch den Schlagmann

Der Schlagmann ist nicht aus, falls er den Wicket-Keeper behindert, wahrend er den Ball
spielt oder regelgerecht sein Wicket schitzt, auBer in dem in Regel 37.3 (Behinderung beim
Fangen) vorgesehenen Fall.

REGEL 41 DER FELDSPIELER

1.

Schutzausriistung

Abgesehen vom Wicket-Keeper darf kein Feldspieler Handschuhe oder auBere
Beinschultzer tragen. DarUber hinaus darf ein Schutz fur die Hand oder fir die Finger nur mit
Einwilligung der Schiedsrichter getragen werden.

Abfangen des Balls
Der Feldspieler darf den Ball mit jedem Teil seines Kdrpers abfangen; wenn er allerdings,
wahrend der Ball im Spiel ist, den Ball absichtlich auf andere Weise spielt,

(a) ist der Ball daraufhin tot.

und (b) der Schiedsrichter muss

(i) der Schlagmannschaft 5 Strafpunkte gewahren.

(i) Die Strafe fur einen No Ball oder einen Wide bleibt bestehen. AuBerdem werden
die durch die Batsmen vollendeten Laufe, zusatzlich zu dem im Gang
befindlichen Lauf, wenn die Batsmen zum Zeitpunkt des VerstoBes schon
aneinander vorbeigelaufen sind, der Schlagmannschaft gutgeschrieben.

(iii) den anderen Schiedsrichter und den Kapitén der Feldmannschaft Gber den
Grund seiner Entscheidung unterrichten.
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(iv) die Batsmen und so friih wie méglich den Kapitédn der Schlagmannschaft
daruber unterrichten, was vorgefallen ist.

(c) Der Ball zahlt nicht als ein Ball des Overs.

(d) Die Schiedsrichter missen den Vorfall nach dem Spiel gemeinsam so friih wie méglich
der Leitung der Feldmannschaft und allen fir das Spiel verantwortlichen Verbanden
melden, welche daraufhin angemessene MaBnahmen gegen den betreffenden Kapitan
und den/die betreffenden Spieler einleiten.

Schutzhelme der Feldmannschaft

Schutzhelme diirfen, wenn sie von den Feldspielern nicht benutzt werden und sich oberhalb
der Oberflache befinden, auf dem Boden nur hinter dem Wicket-Keeper und in einer Linie
mit den beiden Wickets abgelegt werden. Wenn ein Schutzhelm der Feldmannschaft im
Spielfeld auf dem Boden liegt und der im Spiel befindliche Ball diesen trifft, ist der Ball tot. In
diesem Fall werden der Schlagmannschaft 5 Strafpunkte und gegebenenfalls die Strafe fiir
einen No Ball oder einen Wide gewahrt.

AuBerdem werden die durch die Batsmen vollendeten Laufe vor dem Auftreffen des Balls
auf den Schutzhelm gewertet. Daneben wird auch der im Gang befindliche Lauf gewertet,
wenn die Batsmen beim Auftreffen des Balls auf den Schutzhelm schon aneinander
vorbeigelaufen waren. Siehe Regel 18.10 (Erzielte Laufe bei totem Ball ohne den Fall eines
Wickets).

Nicht gewahrte Strafpunkte

Ungeachtet der vorhergehenden Abschnitte 2 und 3 werden, falls der Ball beim Wurf des
Bowlers zuerst den Korper des Schlagmanns trifft und nach Meinung des Schiedsrichters
der Schlagmann
weder (i) versucht hat, den Ball mit seinem Schlager zu spielen,
noch (ii) zu vermeiden versuchte, vom Ball getroffen zu werden,

keine 5 Strafpunkte zugeschrieben. Gleichzeitig werden der Schlagmannschaft keine
anderen Laufe oder Strafpunkte gutgeschrieben, abgesehen von einer etwaigen Strafe flr
einen No Ball.

Werden Laufe versucht, muss sich der Schiedsrichter an die Vorgaben der Regel 26.3
(Nicht gewahrte Leg Byes) halten.

ZahlenmaBige Beschrankung der On Side-Feldspieler

Zum Zeitpunkt des Wurfes des Bowlers dirfen nicht mehr als zwei Feldspieler, abgesehen
vom Wicket-Keeper, auf der On Side hinter der Schlaglinie stehen. Ein Feldspieler gilt als
hinter der Schlaglinie stehend, wenn er sich nicht mit seinem ganzen Kdérper, auf oder tber
dem Boden, vor dieser Linie befindet.

Im Falle eines VerstoBes gegen diese Regel durch einen Feldspieler sagt und zeigt der
Schiedsrichter auf der Seite des Schlagmanns No Ball an.

Sperre der Pitch fiir Feldspieler

Waéhrend der Ball im Spiel ist und bis der Ball den Schlager oder Kérper des Schlagmanns
getroffen oder den Schlager des Schlagmanns passiert hat, darf sich kein Feldspieler,
abgesehen vom Bowler, mit einem beliebigen Teil seines Kérpers auf oder Uiber der Pitch
befinden.

Falls einer der Feldspieler auBBer dem Wicket-Keeper gegen diese Regel verstdiBt, sagt und
zeigt der Schiedsrichter auf der Seite des Bowlers so friih wie méglich nach dem Wurf des
Bowlers No Ball an. Hierzu sind jedoch auch die Bestimmungen der Regel 40.3 (Position
des Wicket-Keepers) zu beachten.
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7. Bewegungen der Feldspieler

Jede deutliche Bewegung durch einen Feldspieler, die erfolgt, nachdem der Ball ins Spiel
gekommen ist und bevor der Ball den Schlagmann erreicht hat, ist unfair. Im Falle einer
solchen unfairen Bewegung sagt und zeigt einer der Schiedsrichter Dead Ball an. Siehe
auch die Bestimmungen der Regel 42.4 (Absichtlicher Versuch, den Schlagmann
abzulenken).

Definition einer deutlichen Bewegung

(a) FOr nahe am Schlagmann stehende Feldspieler gilt jede mehr als geringfligige
Veranderung der Stellung oder Position beziiglich des Schlagmanns als deutlich.

(b) Feldspieler im AuBenfeld dirfen sich auf den Schlagmann oder das Wicket des
Schlagmanns zubewegen, vorausgesetzt, dass nicht gegen den vorhergehenden
Abschnitt 5 verstoBen wird. Jede mehr als nur geringfligige Bewegung zur Seite oder
vom Schlagmann weg gilt als deutlich.

(c) Bezuglich Beschrankungen der Bewegungsfreiheit des Wicket-Keepers gilt Regel 40.4
(Bewegungen des Wicket-Keepers).

REGEL 42 FAIRES UND UNFAIRES SPIEL

1.

Faires und unfaires Spiel — Verantwortung der Kapitane

Es liegt in der Verantwortung der Kapiténe, dafiir zu sorgen, dass das Spiel sowohl in
Ubereinstimmung mit den Idealen und den Traditionen des Cricketsports, wie es in der
Praambel (Die Ideale des Cricketsports) definiert ist, als auch nach den Regeln durchgefiihrt
wird.

Faires und unfaires Spiel — Verantwortung der Schiedsrichter

Die Schiedsrichter haben die alleinige Entscheidungsgewalt in Fragen fairen und unfairen
Spiels. Falls einer der Schiedsrichter eine Aktion, die nicht in den Regeln berlcksichtigt ist,
als unfair betrachtet, so muss er ohne Einspruch eingreifen und, falls der Ball im Spiel ist,
Dead Ball ansagen und anzeigen und das im nachfolgenden Abschnitt 18 beschriebene
Verfahren anwenden. Ansonsten dirfen die Schiedsrichter nicht ohne Einspruch in den
Spielablauf eingreifen, auBBer sie sind durch die Regeln dazu verpflichtet.

Veranderung des Zustands des Spielballs

(a) Jeder Feldspieler darf
(i) den Ball polieren, vorausgesetzt, dass dabei keine kiinstlichen Substanzen
verwendet werden und dieses Polieren keine Zeitverzégerung nach sich zieht.
(i) unter Aufsicht des Schiedsrichters den Ball von Schmutz befreien.
(iii) einen nassen Ball mit einem Tuch abtrocknen.

(b) Es qilt als unfair, aus welchem Grund auch immer den Ball auf dem Boden zu reiben,
eine der Nahte oder die Oberflache des Balles zu manipulieren, Vorrichtungen zu
verwenden oder sonstige Aktionen durchzufiihren, die den Zustand des Balles
verandern kdnnen. Zulassig sind nur die unter dem vorhergehenden Abschnitt (a)
beschriebenen Aktionen.

(c) Die Schiedsrichter missen den Ball haufig und in unregelmaBigen Abstanden
kontrollieren.

(d) Sollten die Schiedsrichter gemeinsam feststellen, dass der Zustand des Balles
schlechter ist, als dies bei normalem Gebrauch der Fall ware, missen sie von einer
Verletzung dieser Regel ausgehen. Sie missen
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(i) den Ball unverziglich ersetzen. Die Auswahl des Ersatzballes liegt im Ermessen
der Schiedsrichter. Dieser muss sich in einem ihrer Meinung nach &hnlichen
Gebrauchszustand befinden wie der vorhergehende Ball unmittelbar vor der
Regelverletzung.

Zusétzlich muss der Schiedsrichter auf der Seite des Bowlers

(i) der Schlagmannschaft 5 Strafpunkte gewéahren.

(if) die Batsmen dartber unterrichten, dass der Ball ersetzt wurde.

(iv) den Kapitéan der Feldmannschaft darliber unterrichten, dass der Grund dieses
Vorgehens die unfaire Manipulation des Balles war.

(v) den Kapitan der Schlagmannschaft so friih wie méglich dariiber unterrichten, was
vorgefallen ist.

(vi) den Vorfall nach dem Spiel gemeinsam mit dem anderen Schiedsrichter so friih wie
maoglich der Leitung der Feldmannschaft und allen fiir das Spiel verantwortlichen
Verbanden melden, welche daraufhin angemessene MalBBnahmen gegen den
betreffenden Kapitédn und die betreffende Mannschaft einleiten.

(e) Sollten die Schiedsrichter gemeinsam feststellen, dass im selben Innings eine andere
Situation vorliegt, in der der Zustand des Balles schlechter ist, als dies bei normalem
Gebrauch der Fall ware, missen sie

(i) das unter den vorhergehenden Abschnitten (d)(i), (ii) und (iii) beschriebene
Verfahren wiederholen.

Zusétzlich muss der Schiedsrichter auf der Seite des Bowlers

(i) den Kapitéan der Feldmannschaft Gber den Grund des Vorgehens unterrichten und
ihn anweisen, den Bowler, der den unmittelbar vorhergehenden Wurf durchgefthrt
hat, unverzuglich zu suspendieren. Der suspendierte Bowler darf in diesem Innings
nicht mehr bowlen.

Das Over wird wenn nétig durch einen anderen Bowler abgeschlossen, welcher
weder das vorhergehende Over ganz oder teilweise gebowlt hat noch das
darauffolgende Over ganz oder teilweise bowlen darf.

(iii) den Kapitan der Schlagmannschaft so friih wie méglich dartber unterrichten, was
vorgefallen ist.

(iv) den Vorfall gemeinsam mit dem anderen Schiedsrichter so friih wie mdglich nach
dem Spiel der Leitung der Feldmannschaft und allen fir das Spiel verantwortlichen
Verbanden melden, welche daraufhin angemessene MalBnahmen gegen den
betreffenden Kapitédn und die betreffende Mannschaft einleiten.

4. Absichtlicher Versuch, den Schlagmann abzulenken

Es gilt als unfair, wenn ein Feldspieler absichtlich versucht, den Schlagmann abzulenken,
wahrend dieser einen Wurf annimmt oder sich darauf vorbereitet.

(a) Ist einer der Schiedsrichter der Meinung, dass ein derartiges Verhalten eines
Feldspielers diesem Zweck diente, muss er beim ersten Vorfall unverzuglich Dead Ball
ansagen und anzeigen und den anderen Schiedsrichter Uber den Grund der Ansage in
Kenntnis setzen. Der Schiedsrichter auf der Seite des Bowlers muss

(i) den Kapitéan der Feldmannschaft warnen, dass diese Aktion unfair ist, und darauf
hinweisen, dass dies eine erste und zugleich letzte Warnung ist.
(i) die Batsmen darlber unterrichten, was vorgefallen ist.

Keiner der Batsman darf aufgrund des ungultigen Wurfs ausscheiden. Der Ball zahlt nicht
als ein Ball des Overs.

(b) Unternimmt im selben Innings ein Feldspieler weitere absichtliche Versuche dieser Art,
wird das im vorhergehenden Abschnitt (a) beschriebene Verfahren angewandt,
abgesehen von der Warnung. Zusatzlich muss der Schiedsrichter auf der Seite des
Bowlers
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(i) der Schlagmannschaft 5 Strafpunkte gewahren.

(i) den Kapitan der Feldmannschaft und sobald wie méglich den Kapitan der
Schlagmannschaft Gber den Grund seines Vorgehens unterrichten.

(iii) den Vorfall nach dem Spiel gemeinsam mit dem anderen Schiedsrichter so frih wie
maoglich der Leitung der Feldmannschaft und allen fiir das Spiel verantwortlichen
Verbanden melden, welche daraufhin angemessene MalBBnahmen gegen den
betreffenden Kapitan und den/die betreffenden Spieler einleiten.

5. Absichtliche Ablenkung oder Behinderung eines Batsman

Zusétzlich zum vorhergehenden Abschnitt 4 gilt es als unfair, wenn ein Feldspieler mit
Worten oder Taten absichtlich versucht, einen der Schlagmanner abzulenken oder zu
behindern, nachdem der Schlagmann den Ball angenommen hat.

(a) Es liegtim Ermessen eines der Schiedsrichter, ob die Ablenkung oder Behinderung
absichtlich erfolgt ist.

(b) Ist einer der Schiedsrichter der Meinung, dass ein derartiges Verhalten eines
Feldspielers dem Zweck der Ablenkung oder Behinderung diente, muss er unverziglich
Dead Ball ansagen und anzeigen und den anderen Schiedsrichter Gber den Grund der
Ansage in Kenntnis setzen.

(c) Keiner der Batsmen darf aufgrund des ungultigen Wurfs ausscheiden.
Zusatzlich gilt:

(d) Der Schiedsrichter auf der Seite des Bowlers muss
(i) der Schlagmannschaft 5 Strafpunkte gewéahren.

(i) den Kapitéan der Feldmannschaft Gber den Grund seiner Entscheidung unterrichten
und so friih wie méglich den Kapitédn der Schlagmannschaft unterrichten.

(e) Der Ball zahlt nicht als ein Ball des Overs.

(f) Die vor der Regelverletzung durch die Batsmen vollendeten Laufe werden gewertet,
zusatzlich zu etwaigen Strafpunkten, die den Mannschaften gewéahrt wurden. AuBerdem
wird der im Gang befindliche Lauf gewertet, unabhéngig davon, ob die Batsmen im
Moment der Ansage schon aneinander vorbeigelaufen waren.

(g) Die Batsmen am Wicket kbnnen entscheiden, wer von ihnen den nachsten Wurf
annimmt.

(h) Die Schiedsrichter missen den Vorfall nach dem Spiel gemeinsam so friih wie méglich
der Leitung der Feldmannschaft und allen fir das Spiel verantwortlichen Verbanden
melden, welche daraufhin angemessene MaBnahmen gegen den betreffenden Kapitan
und den/die betreffenden Spieler einleiten.

6. Gefahrliches und unfaires Bowlen

(a) Bowlen schneller kurzer Balle

(i) Das Bowlen schneller kurzer Balle ist geféhrlich und unfair, wenn der Schiedsrichter
auf der Seite des Bowlers der Meinung ist, dass aufgrund ihres wiederholten
Vorkommens und unter Berlcksichtigung ihrer Lange, H6he und Richtung diese
leicht dazu geeignet sind, den Schlagmann zu verletzen, ungeachtet der
Schutzausristung, die dieser méglicherweise tragt. Das relative Kénnen des
Schlagmanns ist dabei zu berucksichtigen.

(i) Jeder Wurf, welcher nach dem Aufkommen auf dem Boden den aufrecht an der
Schlaglinie stehenden Schlagmann Uber Kopfhéhe passiert oder passiert hatte,
auch wenn er keiner kdrperlichen Gefahr ausgesetzt ist, zahlt ebenfalls zu den im
vorhergehenden Abschnitt (i) genannten Wirfen. Dies gilt fir den Zeitpunkt der
Entscheidung des Schiedsrichters, ob die schnellen kurzen Bélle gefahrlich und
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unfair werden, als auch fir die Zeit nach der Entscheidung. Der Schiedsrichter sagt
und zeigt bei jedem solchen Wurf No Ball an.

(b) Bowlen hoher voller Balle

(i) Jeder Wurf, auBer einem langsamen, welcher ohne vorherige Bodenberihrung den
aufrecht an der Schlaglinie stehenden Schlagmann Gber Hufthéhe passiert oder
passiert hatte, ist als gefahrlich und unfair zu betrachten, unabh&ngig davon, ob er
leicht dazu geeignet ist, den Schlagmann zu verletzen.

(i) Ein langsamer Wurf, welcher ohne vorherige Bodenberihrung den aufrecht an der
Schlaglinie stehenden Schlagmann Uber Schulterhéhe passiert oder passiert hatte,
ist als gefahrlich und unfair zu betrachten, unabhangig davon, ob er leicht dazu
geeignet ist, den Schlagmann zu verletzen.

Gefahrliches und unfaires Bowlen — Vorgehensweise des Schiedsrichters

(a) Sobald der Schiedsrichter auf der Seite des Bowlers gemaf des vorhergehenden
Abschnittes 6(a) entscheidet, dass das Bowlen schneller kurzer Bélle gefahrlich und
unfair geworden ist, oder, abgesehen von den im nachfolgenden Abschnitt 8
beschriebenen Fallen, es zu einem Fall von gefahrlichem und unfairem Bowlen kommt,
wie im vorhergehenden Abschnitt 6(b) definiert, sagt und zeigt er No Ball an. Wenn der
Ball tot ist, verwarnt er den Bowler und unterrichtet den anderen Schiedsrichter, den
Kapitédn der Feldmannschaft und die Batsmen dartber, was vorgefallen ist. Diese
Verwarnung gilt fir das gesamte Innings.

(b) Wenn es durch denselben Bowler im selben Innings zu einem weiteren Vorfall
geféhrlichen und unfairen Bowlens kommt, wiederholt der Schiedsrichter das obige
Verfahren und weist den Bowler darauf hin, dass dies eine letzte Warnung ist.

Diese Warnung gilt ebenfalls fir das gesamte Innings.

(c) Sollte es zu einem weiteren Versto3 durch denselben Bowler in diesem Innings
kommen, muss der Schiedsrichter No Ball ausrufen und

(i) sobald der Ball tot ist, den Kapitan der Feldmannschaft dazu anweisen, den Bowler
unverziglich zu suspendieren. AuBerdem muss er den anderen Schiedsrichter Gber
den Grund seiner Entscheidung unterrichten.

Der suspendierte Bowler darf in diesem Innings nicht mehr bowlen.
Das Over wird wenn nétig durch einen anderen Bowler abgeschlossen, welcher
weder das vorhergehende Over ganz oder teilweise gebowlt hat noch das
darauffolgende Over ganz oder teilweise bowlen darf.

AuBerdem muss er

(i) den Vorfall den Batsmen und so frih wie mdglich dem Kapitan der
Schlagmannschaft melden.

(iii) den Vorfall nach dem Spiel gemeinsam mit dem anderen Schiedsrichter so frih wie
mdglich der Leitung der Feldmannschaft und allen firr das Spiel verantwortlichen
Verbanden melden, welche daraufhin angemessene MaBBnahmen gegen den
betreffenden Kapitédn und den betreffenden Bowler einleiten.

Absichtliches Bowlen hoher voller Balle

Wenn der Schiedsrichter der Meinung ist, dass ein hoher voller Ball, der als gefahrlich und
unfair zu betrachten ist, wie unter dem vorhergehenden Abschnitt 6(b) definiert, absichtlich
gebowlt wurde, wird die nach 7 oben vorgeschriebene Verwarnung und Warnung
Ubergangen. Der Schiedsrichter muss in diesem Fall

(@) (i) No Ball ansagen und anzeigen.

(i) sobald der Ball tot ist, den Kapitan der Feldmannschaft dazu anweisen, den Bowler
unverziglich zu suspendieren.

64



Der suspendierte Bowler darf in diesem Innings nicht mehr bowlen.

Das Over wird wenn nétig durch einen anderen Bowler abgeschlossen, welcher
weder das vorhergehende Over ganz oder teilweise gebowlt hat noch das
darauffolgende Over ganz oder teilweise bowlen darf.

(iii) den anderen Schiedsrichter Gber den Grund seiner Entscheidung unterrichten.

(b) den Vorfall den Batsmen und so friih wie méglich dem Kapitan der Schlagmannschaft
melden.

(c) den Vorfall nach dem Spiel gemeinsam mit dem anderen Schiedsrichter so friih wie
maoglich der Leitung der Feldmannschaft und allen fiir das Spiel verantwortlichen
Verbanden melden, welche daraufhin angemessene MalBnahmen gegen den
betreffenden Kapitédn und den betreffenden Bowler einleiten.

9. Spielverzégerung durch die Feldmannschaft
Es qilt als unfair, wenn ein Feldspieler das Spiel verzégert.
(a) Wenn einer der Schiedsrichter der Meinung ist, dass ein Over unndtig langsam ablduft

oder der Kapitan der Feldmannschaft beziehungsweise ein anderer Feldspieler sonstige
Formen der Spielverzégerung nutzt, muss er sofort

(i) Dead Ball ansagen und anzeigen, wenn der Ball im Spiel ist.
(i) den anderen Schiedsrichter darlber unterrichten, was vorgefallen ist.
(b) Der Schiedsrichter auf der Seite des Bowlers muss dann

(i) den Kapitan der Feldmannschaft warnen und darauf hinweisen, dass dies eine
erste und letzte Warnung ist.

(i) die Batsmen dartber unterrichten, was vorgefallen ist.

(c) Ist einer der Schiedsrichter der Meinung, dass ein Feldspieler im selben Innings erneut
das Spiel verzégert, muss er

(i) Dead Ball ansagen und anzeigen, wenn der Ball im Spiel ist.

(i) den anderen Schiedsrichter darliber unterrichten, was vorgefallen ist.

Der Schiedsrichter auf der Seite des Bowlers muss,

(iii) falls das Spiel nicht wahrend eines Overs verzdgert wird, der
Schlagmannschaft 5 Strafpunkte gewahren und den Kapitdn der
Feldmannschaft Gber den Grund seiner Entscheidung unterrichten

oder, falls das Spiel wahrend eines Overs verzégert wird, den Kapitan der
Feldmannschaft dazu anweisen, den Bowler unverziglich zu suspendieren.
Der suspendierte Bowler darf in diesem Innings nicht mehr bowlen.
Das Over wird wenn nétig durch einen anderen Bowler abgeschlossen,
welcher weder das vorhergehende Over ganz oder teilweise gebowlt hat
noch das darauffolgende Over ganz oder teilweise bowlen darf.

(iv) die Batsmen und so friih wie mdglich den Kapitan der Schlagmannschaft dartiber
unterrichten, was vorgefallen ist.

(v) den Vorfall nach dem Spiel gemeinsam mit dem anderen Schiedsrichter so friih wie
moglich der Leitung der Feldmannschaft und allen flir das Spiel verantwortlichen
Verbanden melden, welche daraufhin angemessene MaBnahmen gegen den
betreffenden Kapitédn und die betreffende Mannschaft einleiten.

10. Spielverzogerung durch einen Batsman

Es qilt als unfair, falls ein Batsman das Spiel verzégert. Unter normalen Umstanden sollte
der Schlagmann immer dann zum Schlagen bereit sein, wenn der Bowler bereit ist, seinen
Anlauf zu beginnen.

(a) Sollte einer der Batsmen dadurch, dass er dieser Verpflichtung nicht nachkommt, oder
auf andere Weise das Spiel verzégern, wird das folgende Verfahren angewandt. Beim
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ersten Vorfall muss der Schiedsrichter, bevor der Bowler mit seinem Anlauf beginnt oder
sobald der Ball tot ist,

(i) die beiden Batsmen warnen und darauf hinweisen, dass dies eine erste und
zugleich letzte Warnung ist. Diese Warnung gilt fir das gesamte Innings. Der
Schiedsrichter muss jeden neuen Batsman entsprechend unterrichten.

(i) den anderen Schiedsrichter darliber unterrichten, was vorgefallen ist.

(iii) den Kapitan der Feldmannschaft und so friih wie méglich den Kapitén der
Schlagmannschaft dariiber unterrichten, was vorgefallen ist.

(b) Kommt es in diesem Innings durch einen der Batsmen zu einer weiteren
Spielverzdgerung, muss der Schiedsrichter zum entsprechenden Zeitpunkt, wahrend der
Ball noch tot ist,

(i) der Feldmannschaft 5 Strafpunkte gewahren.

(i) den anderen Schiedsrichter Gber den Grund seiner Entscheidung unterrichten.

(i) den anderen Batsman, den Kapitan der Feldmannschaft und so frih wie mdglich
den Kapitéan der Schlagmannschaft dartiber unterrichten, was vorgefallen ist.

(iv) den Vorfall nach dem Spiel gemeinsam mit dem anderen Schiedsrichter so friih wie
moglich der Leitung der Feldmannschaft und allen fiir das Spiel verantwortlichen
Verbanden melden, welche daraufhin angemessene MalBnahmen gegen den
betreffenden Kapitén, den/die betreffenden Spieler und gegebenenfalls die
betreffende Mannschaft einleiten.

11. Beschadigen der Pitch — zu schiitzender Bereich

(a) Es ist die Pflicht eines jeden Spielers, unnétige Beschadigungen der Pitch zu
vermeiden. Ein Spieler verursacht vermeidbare Schaden, wenn einer der Schiedsrichter
der Meinung ist, dass es fir seine Anwesenheit auf der Pitch keinen triftigen Grund gibt.

Es gilt als unfair, die Pitch absichtlich zu beschadigen.

(b) Ein Bereich der Pitch, nachfolgend als ,geschutzter Bereich“ bezeichnet, ist als die
durch ein Rechteck eingeschlossene Flache definiert, welches an jeder Pitchseite durch
parallel zur Schlaglinie und jeweils 1,52 m vor ihr liegende gedachte Linien begrenzt
wird und zu beiden Seiten durch gedachte Linien, die jeweils parallel zu einer die
Mittelstabe verbindenden gedachten Linie und 30,48 cm von ihr entfernt verlaufen.

12. Betreten des geschitzten Bereichs nach dem Wurf durch den Bowler

(a) Der Bowler versto3t gegen diese Regel, wenn er den geschtzten Bereich betritt,
nachdem er den Ball geworfen hat, oder wenn er es nicht schafft, den Ball nach seinem
Wurfschwung und Wurfschritt loszulassen. Siehe vorhergehenden Abschnitt 11, Regel
23.4(viii) (Anzeige und Ansage eines Dead Ball durch den Schiedsrichter) sowie
Anhang D.

(b) VerstoBt ein Bowler wie unter dem vorhergehenden Abschnitt (a) angegeben gegen
diese Regel, muss der Schiedsrichter beim ersten Vorfall, sobald der Ball tot ist,

(i) den Bowler verwarnen und den anderen Schiedsrichter darlber unterrichten, was
vorgefallen ist.
Diese Verwarnung gilt fir das gesamte Innings.

(i) den Kapitéan der Feldmannschaft und die Batsmen dartber unterrichten, was
vorgefallen ist.

(c) Wenn in diesem Innings derselbe Bowler wieder gegen diese Regel verstét, muss der
Schiedsrichter das obige Verfahren wiederholen und darauf hinweisen, dass dies eine
letzte Warnung darstellt. Diese Warnung gilt ebenfalls fir das gesamte Innings.

(d) Verst6Bt im Innings derselbe Bowler ein drittes Mal gegen diese Regel, so muss der
Schiedsrichter,
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(i) sobald der Ball tot ist, den Kapitan der Feldmannschaft dazu anweisen, den Bowler
unverzlglich zu suspendieren.

Der suspendierte Bowler darf in diesem Innings nicht mehr bowlen.

Das Over wird wenn nétig durch einen anderen Bowler abgeschlossen, welcher
weder das vorhergehende Over ganz oder teilweise gebowlt hat noch das
darauffolgende Over ganz oder teilweise bowlen darf.

(ii) den anderen Schiedsrichter tiber den Grund seiner Entscheidung unterrichten.

(iii) die Batsmen und so friih wie mdglich den Kapitan der Schlagmannschaft dartber
unterrichten, was vorgefallen ist.

(iv) den Vorfall nach dem Spiel gemeinsam mit dem anderen Schiedsrichter so friih wie
maoglich der Leitung der Feldmannschaft und allen fiir das Spiel verantwortlichen
Verbanden melden, welche daraufhin angemessene MaBnahmen gegen den
betreffenden Kapitédn und den betreffenden Bowler einleiten.

13. Beschadigung der Pitch durch Feldspieler

(a) Verursacht ein Feldspieler an der Pitch vermeidbare Schaden, die nicht unter den
vorhergehenden Abschnitt 12(a) fallen, muss der Schiedsrichter, der den VerstolR3
beobachtet, beim ersten Vorfall den anderen Schiedsrichter informieren, sobald der Ball
tot ist. Der Schiedsrichter auf der Seite des Bowlers muss dann

(i) den Kapitéan der Feldmannschaft verwarnen und darauf hinweisen, dass dies eine
erste und letzte Warnung ist. Diese Warnung gilt fir das gesamte Innings.
(ii) die Batsmen dartber unterrichten, was vorgefallen ist.

(b) Verursacht ein Feldspieler in diesem Innings weitere vermeidbaren Schaden an der
Pitch, muss der Schiedsrichter, der den Versto3 beobachtet, den anderen
Schiedsrichter informieren, sobald der Ball tot ist. Der Schiedsrichter auf der Seite des
Bowlers muss dann

(i) der Schlagmannschaft 5 Strafpunkte gewahren.

Er muss auBerdem

(i) den Kapitan der Feldmannschaft Gber den Grund seiner Entscheidung unterrichten.

(iii) die Batsmen und so frih wie mdglich den Kapitan der Schlagmannschaft dartber
unterrichten, was vorgefallen ist.

(iv) den Vorfall nach dem Spiel gemeinsam mit dem anderen Schiedsrichter so frih wie
maoglich der Leitung der Feldmannschaft und allen fiir das Spiel verantwortlichen
Verbanden melden, welche daraufhin angemessene MalBnahmen gegen den
betreffenden Kapitédn und den/die betreffenden Spieler einleiten.

14. Beschadigung der Pitch durch einen Batsman

(a) Verursacht einer der Batsmen an der Pitch vermeidbare Schaden, muss der
Schiedsrichter, der den Verstol3 beobachtet, beim ersten Vorfall den anderen
Schiedsrichter informieren, sobald der Ball tot ist. Der Schiedsrichter auf der Seite des
Bowlers muss dann

(i) beide Batsmen darauf hinweisen, dass derartige Aktionen unfair sind, und
hervorheben, dass dies eine erste und zugleich letzte Warnung ist. Diese Warnung
gilt fir das gesamte Innings. Der Schiedsrichter muss jeden neuen Batsman
entsprechend unterrichten.

(il) den Kapitan der Feldmannschaft und so friih wie mdglich den Kapitan der
Schlagmannschaft dariber unterrichten, was vorgefallen ist.

(b) Verursacht ein Batsman in diesem Innings weitere vermeidbaren Schaden an der Pitch,
muss der Schiedsrichter, der den Versto3 beobachtet, den anderen Schiedsrichter
informieren, sobald der Ball tot ist. Der Schiedsrichter auf der Seite des Bowlers muss
dann
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(i) der Schlagmannschaft alle Laufe aus diesem Wurf aberkennen, abgesehen von
einer etwaigen Strafe flr einen No Ball oder einen Wide.
(i) zuséatzlich der Feldmannschaft 5 Strafpunkte gewahren.
(iii) die Batsmen zu ihren urspringlichen Pitchseiten zurlickbeordern.
(iv) den Kapitén der Feldmannschaft und so frih wie méglich den Kapitan der
Schlagmannschaft dariiber unterrichten, was vorgefallen ist.

(c) Die Schiedsrichter miissen den Vorfall nach dem Spiel gemeinsam so friih wie mdglich
der Leitung der Feldmannschaft und allen fir das Spiel verantwortlichen Verbanden
melden, welche daraufhin angemessene MalBnahmen gegen den betreffenden Kapitan
und den/die betreffenden Spieler einleiten.

15. Versuch, vor dem Wurf den passiven Schlagmann durch Run Out ausscheiden zu
lassen

Der Bowler darf versuchen, bevor er mit seinem Wurfschritt beginnt, den passiven
Schlagmann durch Run Out ausscheiden zu lassen. Der Ball z&hlt nicht als ein Ball des
Overs, unabhéangig davon, ob der Versuch erfolgreich ist oder nicht.

Schafft es der Bowler bei seinem Versuch nicht, den passiven Schlagmann durch Run Out
ausscheiden zu lassen, muss der Schiedsrichter so friih wie mdglich Dead Ball ansagen
und anzeigen.

16. Durch Batsmen geklaute Laufe

Es gilt als unfair, wenn die Batsmen wéhrend des Anlaufs des Bowlers versuchen, einen
Lauf zu stehlen. AuBer, wenn der Bowler versucht, einen der Batsmen durch Run Out
ausscheiden zu lassen — siehe vorhergehenden Abschnitt 15 und Regel 24.4 (Frihzeitiger
Wurf des Bowlers zum Schlagmann) — muss der Schiedsrichter

(i) Dead Ball ansagen und anzeigen, sobald die Batsmen bei einem solchen Versuch

aneinander vorbeigelaufen sind.

ii) den anderen Schiedsrichter Uber den Grund seiner Entscheidung unterrichten.
(iii) die Batsmen zu ihren urspringlichen Pitchseiten zurlickbeordern.

(ii)

ii)

(iv) der Feldmannschaft 5 Strafpunkte gewéahren.

(v) die Batsmen, den Kapitan der Feldmannschaft und sobald wie méglich den Kapitan
der Schlagmannschaft Gber den Grund seiner Entscheidung unterrichten.

(iv) den Vorfall nach dem Spiel gemeinsam mit dem anderen Schiedsrichter so friih wie

mdglich der Leitung der Feldmannschaft und allen fir das Spiel verantwortlichen

Verbanden melden, welche daraufhin angemessene MalBBnahmen gegen den

betreffenden Kapitan und die betreffenden Spieler einleiten.

17. Strafpunkte

(a) Wenn einer der Mannschaften Strafpunkte gewahrt werden, muss der Schiedsrichter,
sobald der Ball tot ist, die Strafpunkte den Aufschreibern anzeigen. Siehe Regel 3.14
(Signale).

(b) Ungeachtet der Bestimmungen der Regel 21.6 (Gewinn bringender Schlag oder
Zusatzpunkte) werden Strafpunkte in jedem Fall wie durch die Regeln festgelegt
gewahrt.

Hierzu sind jedoch auch die Einschrankungen bezlglich der Gewahrung von
Strafpunkten nach den Regeln 26.3 (Nicht gewéhrte Leg Byes), 34.4 (Zulassige Laufe
aus einem regelgerecht mehr als einmal geschlagenen Ball) und 41.4 (Nicht gewahrte
Strafpunkte) zu beachten.

(c) Bei Gewahren von 5 Strafpunkten fiir die Schlagmannschaft nach Regel 2.6 (Unerlaubte
Rackkehr eines Spielers), 41.2 (Abfangen des Balls) oder 41.3 (Schutzhelme der
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Feldmannschaft) beziehungsweise entsprechend der vorhergehenden Abschnitte 3, 4,
5,9 oder 13

(i) werden diese als Straf-Zusatzpunkte gewertet und gelten zusatzlich zu allen
weiteren Strafen.

(i) werden diese vergeben, sobald der Ball tot ist. Sie sind weder als Ergebnis des
unmittelbar vorhergehenden noch des unmittelbar folgenden Wurfs zu betrachten
und gelten zusatzlich zu allen weiteren Laufen aus diesen Wrfen.

(iii) wechseln die Batsmen die Pitchseiten nicht allein aufgrund dieser 5-Punkte-Strafe.

(d) Bei Vergabe von 5 Strafpunkten an die Feldmannschaft gemafi Regel 18.5(b)
(Absichtliche kurze Laufe) oder entsprechend der vorhergehenden
Abschnitte 10, 14 oder 16 werden diese zum Ergebnis des letzten abgeschlossenen
Innings der betreffenden Mannschaft als Straf-Zusatzpunkte hinzugezahlt. Falls die

Feldmannschaft noch kein Innings abgeschlossen hat, werden die 5 Strafpunkte zum
Punktestand beim nachsten Innings dazugezahlt.

18. Verhalten der Spieler
Bei Verst6Ben gegen die Ideale des Spiels

in Form unfairer Aktionen, die wie im vorhergehenden Abschnitt 2 nicht durch die
Regeln abgedeckt sind,

oder in Form von Spielern,
die den Anweisungen des Schiedsrichters nicht Folge leisten
oder die Entscheidungen eines Schiedsrichters durch Worte oder Taten kritisieren
oder die Entscheidungen eines Schiedsrichters ablehnend aufnehmen
oder die sich allgemein so verhalten, dass dadurch das Spiel in Misskredit gerat,

muss der betreffende Schiedsrichter sofort den anderen Schiedsrichter dartiber
unterrichten.

Die Schiedsrichter miissen gemeinsam
(i) den Kapitén des Spielers Uber den Vorfall unterrichten und den Kapitdn anweisen,
notwendige MaBBnahmen zu ergreifen.

(i) den Kapitéan auf die Schwere des Vergehens hinweisen und ihm mitteilen, dass der
Vorfall an eine héhere Stelle weitergeleitet werden wird.

(iii) den Vorfall nach dem Spiel so friih wie méglich der Leitung der Feldmannschaft
und allen fiir das Spiel verantwortlichen Verbanden melden, welche daraufhin
angemessene MaBnahmen gegen den betreffenden Kapitan, den/die betreffenden
Spieler und gegebenenfalls die betreffende Mannschaft einleiten.
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ANHANG A

Regel 8 (Die wickets)

Senior

Overall 4 */;5in /10.95cm

a=17%in/3.49cm
b=2"%in/5.40cm
c= "/, in/2.06cm

Height (d) 28 in/71.1 cm

Diameter (e)
max. 1 '/,in/3.81 cm
min. 1% in/3.49 cm

Bails
Junior
3 3/,6in/9.68cm
1',in/3.18cm
1 /6 in/4.60cm
3, in/1.91 cm
Stumps

27 in/ 68.58cm

1%in/3.49 cm
1',in/3.18 cm

Overall Width (f) of Wicket

9in/22.86 cm

8in 20.32 cm

Regel 7 (Die pitch) e Regel 9 (Die wurf-, schlag, und seitenlinien)

ANHANG B
A
4ft/1.22m
® | 9in/22.86cm
8ft 8in / 2.64m
_ Minimum
8ft/2.44m
—————

Return
; Crease —*
Bowling
Crease
Minimum ::
12ft / 3.66m ®
Popping
Crease
t Return J
Crease
l 22yds/20.12Mm— — — — ——————— |
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ANHANG C Handschuhe

ANHANG D
Definitionen und erklarungen von wértern und redewendungen, die nicht im text
definiert werden

Der Begriff ,Auslosung“ steht fur die Auslosung bei der Wahl der Innings.

Die Wendung ,Vor der Auslosung“ beschreibt die Zeit vor der Auslosung an dem Tag, an dem
mit dem Beginn des Spiels gerechnet wird oder, im Falle eines eintagigen Spiels, an dem das
Spiel stattfinden soll.

,vor dem Spiel ist jeder Zeitpunkt vor der Auslosung, nicht nur an dem Tag, an dem die
Auslosung stattfinden soll.

,Wahrend des Spiels® ist jeder Zeitpunkt nach der Auslosung und bis zum Abschluss des
Spiels, unabhangig davon, ob das Spiel gerade im Gang ist.
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Der ,Spielablauf schlief3t alle fir das Spiel relevanten Aktionen zu allen Zeitpunkten an
beliebigen Spieltagen mit ein.

Zum ,Zubehor des Spiels“ zahlen der Schlager, der Ball, die Stabe und die Querstabe.
Das ,Spielfeld” ist die durch die Grenzlinie eingeschlossene Flache.

Der ,Square* ist der speziell praparierte Bereich des Spielfeldes, auf welchem sich die Pitch
befindet.

Das ,AuBenfeld® ist der Bereich des Spielfeldes, der sich zwischen dem Square und der
Begrenzung befindet.

Das Wort ,Innenkante” bezieht sich auf diejenige Kante, welche auf derselben Seite wie das
naher stehende Wicket liegt.

,2Hinter“ den Staben und Linien hei3t: auf der Seite, die von den Staben und Linien am anderen
Ende der Pitch weiter entfernt liegt. ,Vor“ den Stdben und Linien bedeutet umgekehrt: auf der
Seite, die ndher an den Stében und Linien am anderen Ende der Pitch liegt.

Die Seite, auf der der Schlagmann Position bezieht, um die Wirfe eines Bowlers
entgegenzunehmen, wird als ,Seite des Schlagmanns® bezeichnet, soweit dies der
Identifikation einer Spielhalfte dient, und zwar unabhangig davon, wohin sich der Schlagmann in
der Folge bewegt. Die andere Halfte heil3t ,Seite des Bowlers®. Die Seite des Schlagmanns
wird auch ,Seite des Wicket-Keepers“ genannt, wenn auf die Position eines Batsman in
Abhangigkeit vom Wicket der entsprechenden Seite Bezug genommen wird.

.vor der Wicketlinie des Schlagmanns® ist der Bereich des Spielfeldes, der vor der
imagindren Linie liegt, welche die Vorderseiten der Stébe auf der Seite des Schlagmanns
miteinander verbindet. Diese Linie kann in der Vorstellung in beide Richtungen bis zur
Begrenzung verlangert werden.

,Hinter dem Wicket" ist der Bereich des Spielfeldes, der hinter der imaginaren Linie liegt,
welche die Rickseiten der Stébe auf der jeweiligen Seite verbindet. Diese Linie kann in der
Vorstellung in beide Richtungen bis zur Begrenzung verlangert werden.

,2Hinter dem Wicket-Keeper* ist der Bereich hinter dem Wicket auf der Seite des Schlagmanns,
wie oben definiert, aber in einer Linie mit beiden Wickets und weiter von den Staben entfernt als
der Wicket-Keeper.

,Das Gebiet eines Batsman* beschreibt auf beiden Seiten der Pitch das gesamte hinter der
Schlaglinie eines Batsman liegende Spielfeld.

Die ,urspriingliche Seite“ bezieht sich auf die Seite, auf der sich der Batsman aufhielt, als der
Ball flr den aktuellen Wurf ins Spiel gebracht wurde.

Das ,verlassene Wicket" ist das Wicket auf der Seite, auf der sich der Batsman zu Beginn des
aktuellen Laufs befand.

Die Erklarung der Begriffe ,,Off Side/On Side“ ist im nachfolgenden Diagramm ersichtlich.
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Vergleich zur aktuellen Ausgabe.

Wicket-keeper
L]

® Right-handed
striker

Off side On side (leg side)

Bowler @

. .
Umpire

,Over the Wicket“ und ,Round the Wicket“: Befindet sich das Wicket auf derselben Seite wie
der Wurfarm, wenn der Bowler zwischen dem Wicket und der Seitenlinie |auft, bowlt er

Over the Wicket. Befindet sich die Seitelinie auf derselben Seite wie der Wurfarm, bowlt er
Round the Wicket.

.Schiedsrichter‘: Wird das Wort ,Schiedsrichter” als alleinstehender Begriff gebraucht, ist
damit immer der Schiedsrichter auf der Seite des Bowlers gemeint, obwohl manchmal zur
Betonung und Klarstellung die volle Umschreibung verwendet wird. Analog bezeichnet der
Plural (,die Schiedsrichter”) immer beide Schiedsrichter. Der oder die Schiedsrichter sind
verallgemeinernde Begriffe. Falls notwendig gibt eine ausfihrlichere Erklarung an, welcher der
beiden genau gemeint ist.

Der Ausdruck ,Die Schiedsrichter stellen gemeinsam fest“ bezieht sich auf Entscheidungen,
welche die Schiedsrichter zusammen und unabhangig von den Spielern treffen.

Die ,Feldmannschaft® ist die Mannschaft, die sich aktuell im Feld spielt, unabhéangig davon, ob
das Spiel gerade lauft oder nicht.

,Mitglied der Feldmannschaft‘ bezeichnet einen Spieler, den der Kapitén der Feldmannschaft
nominiert hat, beziehungsweise einen fliir den nominierten Spieler zugelassenen Ersatzmann.

,Feldspieler® ist jeder der 11 oder weniger Spieler, die zusammen die Feldmannschaft bilden.
Diese Definition schlie3t sowohl den Bowler und den Wicket-Keeper als auch alle nominierten
Spieler mit ein, die sich regelgerecht auf dem Spielfeld aufhalten. AuBerdem gehéren die
regelgerecht an Stelle von nominierten abwesenden Spielern eingesetzten Auswechselspieler
in diese Kategorie. Diese Gruppe beinhaltet jedoch nicht diejenigen nominierten Spieler, die
sich nicht auf dem Spielfeld befinden oder die noch nicht die Genehmigung des Schiedsrichters
besitzen, zurlickzukehren.

Ein Feldspieler, der sich kurzzeitig auBBerhalb der Begrenzung aufhalt, wahrend er die Aufgaben
eines Feldspielers wahrnimmt, gilt nicht als vom Spielfeld abwesend, noch ist er im Sinne der
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Regel 2.5 (Abwesender oder das Spielfeld verlassender Feldspieler) als das Spielfeld
verlassend zu betrachten.

Der ,Wurfschwung “ ist die Bewegung, die der Wurfarm des Bowlers ausfiihrt, wahrend der er
normalerweise den Ball zum Wurf loslasst.

Der ,Wurfschritt® ist der Schritt, wahrend dessen der Wurfschwung gemacht wird, unabhé&ngig
davon, ob der Ball losgelassen wird. Er beginnt, sobald der hintere Ful3 des Bowlers zu diesem
Schritt aufkommt, und endet, wenn der vordere Fuf3 im selben Schritt landet.

In Bezug auf den Kontakt mit dem Ball bezieht sich das Wort ,Schlag“ beziehungsweise
,Sschlagen“ immer auf das Schlagen des Balles durch den Schlager, es sei denn, es wird
ausdrucklich eine andere Formulierung verwendet.

Der Begriff direkt” bedeutet in den Zusammensetzungen ,direkt treffen®, “direkt auf etwas
prallen” u.A. immer ,ohne mit einem Feldspieler in Kontakt gewesen zu sein“. Bodenkontakt ist
jedoch nicht ausgeschlossen.

Zur ,auBeren Schutzausriistung“ gehort jeder sichtbare Ausristungsgegenstand, der zum
Schutz gegen einen auBBeren Stof3 getragen wird.

Fir einen Batsman sind zuldssig: ein Schutzhelm, duBere Beinschitzer, Handschuhe flr
Batsmen und, falls sichtbar, Unterarmschutzer.

Flr einen Feldspieler ist hier nur ein Schutzhelm zulassig, auBer im Falle des Wicket-Keepers,
welcher zusatzlich Beinschutzer fur Wicket-Keeper und Handschuhe tragen darf.

Ein ,Schutzhelm® ist eine Kopfbedeckung aus hartem Material, die dazu dient, Kopf, Gesicht
oder beides zu schitzen.

Zur Kleidung“ zahlt jeder von einem Spieler am Koérper getragene Gegenstand, der nicht als
auBere Schutzausristung definiert wurde, einschlieBlich Gegenstédnden wie Brillen oder
Schmuck. Die Spieler dirfen nicht sichtbare Kleidungssticke zum Schutz tragen. Ein vom
Batsman getragener Schlager zahlt nicht als Kleidung im Sinne dieser Definition.

Der Terminus ,Schlager” schliel3t die folgenden Bestandteile mit ein:

— den gesamten Schldger.

— den gesamten Handschuh (oder die Handschuhe) an der Hand oder den Handen, die
den Schlager halt oder halten.

— die Hand oder Hande, die den Schlager hélt oder halten, falls der Batsman an dieser
Hand oder diesen Handen keinen Handschuh tragt.

Der Ausdruck ,Hand“ bezieht sich beim Batsman und beim Wicket-Keeper auf die Hand selbst
als auch auf den gesamten Handschuh, der an der Hand getragen wird.

.In der Hand des Batsman*“: Wenn der Schlager oder Teile davon Kontakt mit der Hand oder
dem an der Hand getragenen Handschuh eines Batsman haben, liegt der Schlager in der Hand
des Batsman.

Die ,Ausristung” des Batsman besteht aus seinem Schlager, wie oben definiert, und allen
Teilen der von ihm getragenen duBBeren Schutzausriistung.

Die Ausristung eines Feldspielers besteht aus allen von ihm getragenen Teilen, die
Bestandteile der uBeren Schutzausristung sind.

Zum ,Korper“ eines Spielers zahlt der eigentliche Spieler sowie samtliche Kleidung und
regelgerechte duBere Schutzausristung, die er tragt, auBBer, im Falle eines Batsman, dessen
Schlager.

Eine Hand, mit oder ohne Handschuh, die nicht den Schlager halt, zahlt als Kérperteil des
Batsman.

Kleidungsstlicke oder Ausristungsgegenstéande zahlen nicht als Teil des Kdrpers des Spielers,
wenn sie nicht festsitzen.
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Ein vom Batsman zwar in der Hand gehaltener aber nicht an der Hand getragener Handschuh
zahlt als Teil seines Koérpers.

Kleidungsstlicke oder Ausristungsgegenstédnde, die ein Feldspieler in der Hand oder in den
Handen tragt, z&hlen nicht als Teil seines Korpers.

ANHANG E  Der schlager: regel 6
Alle Regelreferenzen beziehen sich auf die Abschnitte unter Regel 6.

Schlagerkategorien: Die Typen A, B und C sind Schlagerarten, die den Abschnitten 1 bis 8
unter Regel 6 entsprechen. Schléger, die nicht in diese drei Kategorien fallen, werden durch
das Regelwerk nicht anerkannt. Schlager vom Typ A kénnen auf allen Niveaus verwendet
werden. Schlager vom Typ B oder C sowie alle anderen Schlager kénnen nur auf oder unter
solchen Niveaus verwendet werden, wie es der Verband des betreffenden Landes zulésst.

Blatt: Die Vorderseite des Schlagers stellt die wichtigste Schlagflache dar. Daneben gibt es
noch eine Rickseite, die Basis, die Kanten sowie die Spitze. Die Basis, die Kanten und die
Spitze trennen die Vorderseite von der Rickseite. An der Basis geht der Griff ins Blatt Gber. Die
Basis endet dort, wo das Blatt seine volle Breite erreicht hat.

Die Spitze ist die gegenulberliegende Seite der Basis.

Zwischen Spitze und Basis liegen die Kanten. Sie bilden den Rest des Blatts.

Klebematerial: Klebematerial ist nur erlaubt, wenn es absolut notwendig ist, und auch nur in
minimaler Menge.

Griffmaterial: Abgesehen von Bambus, Holz oder Garn ist der Anteil anderer Materialien am
Griffvolumen auf ein Zehntel (Typen A und B) sowie ein Fiinftel (Typ C) beschrankt. Derartige
Materialien darfen nicht weiter als 8,26 cm in den unteren Teil des Griffs hineinragen.

Wicklung und Deckschicht am Griff: Diese Materialien durfen nicht weiter als vorgegeben in
den unteren Giriffteil hineinragen. Die Grenzwerte liegen bei:

6,35 cm bei der Garnwicklung.

6,99 cm bei den Deckschichten.

Lange und Breite

(a) Die Gesamtlange des Schlagers darf bei eingestecktem unteren Giriffteil nicht mehr als
96,5 cm betragen.

(b) Der Schlager darf an der breitesten Stelle nicht mehr als 10,8 cm messen.
(c) Diese MaBe gelten ausschlieBlich zugelassener Deckschichten, Reparaturmaterialien und
Schutzlberzige fir die Spitze, wenn diese nicht stéarker sind als erlaubt.

Grifflange: AuBer bei Schlagern der GréBe 6 und weniger darf der Griff nicht mehr als 52 % der
Schlagerlange ausmachen.

Deckschicht fiurs Blatt: Die fir Typ C zugelassene Stoff-Deckschicht darf vor einer
Behandlung wie in Regel 6.6(d) beschrieben nicht starker als 0,3 mm sein.

Schutz und Reparatur des Blatts: Das in Regel 6.6(a) zugelassene Material darf nicht starker
sein als 1 mm. Das in Regel 6.6(a)(ii) genannte Reparaturmaterial darf in jeder Richtung nicht
mehr als 2 cm Gber den beschédigten Bereich hinausragen. Wird eine durchgehende Wicklung
verwendet, darf die Gesamtstarke der Uberlappung nicht mehr als 1 mm betragen.

Das in Regel 6.6(d) genannte nicht feste Material, das im trockenen Zustand eine harte Schicht

bildet, darf nicht starker als 0,1 mm sein.

Einsatze fiir die Spitze und die Kanten: Das verwendete Holz darf nicht starker sein als

0,89 cm.

Der Einsatz an der Spitze darf an keinem Punkt mehr als 6,35 cm in das Blatt hineinragen.

Die Einsatze an den Kanten darfen an keinem Punkt mehr als 2,54 cm in das Blatt hineinragen.
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Schutz flir die Spitze: Die maximal erlaubte Starke des Schutzmaterials fir die Spitze betragt
3 mm.

Kommerzielle Erkennungszeichen: Diese dirfen nicht mehr als 0,2 mm stark sein. Sie dirfen
nicht mehr als 50 % der Rlckseite des Blatts bedecken. Auf der Vorderseite dlrfen sie nur die
obersten 22,86 cm der Schlagflache, gemessen vom untersten Punkte des Griffs, bedecken.
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